Péxinas multimedia - Esquemas

Este tipo de pdaxina multimedia
permitenos crear unha contorna no
que mostrar

un esquema

previamente creado e poder
interactuar despois con el ou crealo
a partir de cero.

Para iso a paxina multimedia creada
ten diversas funcionalidades, que
se describirdn mdis abaixo, tales
como  engadir/oiminar  nodos,
cambiar aspecto, engadir imaxe,
audio contido

ou embebido,

gardar/recuperar 0  esquema

realizado etc.

www.webardora.net
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Vexamos cada apartado.

Titulo

Titulo Titulo de wventana:
“erdana, Genewa, sans-serif 4 20 = . ON O 4 = = =

00 O e Faonda I:‘ 4 10 =

Aqui inseriremos (opcional) o titulo do noso esquema asi como o que aparecerd na xanela
do navegador. Debaixo estdn os controis habituais do tipo de fonte, o seu tamano, cor,
grosa, itdlica e o seu axuste (esquerda, centrado, dereita).

Na Gltima lina preséntase a opcién de “dar sombra” as letras do titulo, debuxar unha lina
entre o titulo e o esquema, a cor que terd o fondo dese titulo e a transparencia dese
fondo.

Publicar actividad
Como en todos os contidos creados con

Frimeras letras para el nombre de los archivos

Ardora aqui poderemos indicar o nome e o

lugar onde se vai a crear 0 noso esquema. Desting | &

Contenido inicial

Introcl los dat :
ntraduzca los datos 1 ¥ Reinos indn Link/URL.4

Animal

4 i .
Animal Etiqueta Animal @ e 16 < .
’> ¥i

~-\ertebrados 2
e - Aves Fondo D
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L Invertebrados G 01 N Ot s e
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Anélidos

- Moluscos
Poriferos
Chnidarios
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Vegetal o

ToalTip

En 1 podemos introducir os elementos (nodos) do noso esquema. Preste atencién ao nodo
que estd seleccionado cuxo texto aparece sempre na parte superior (na imaxe “Animal”),
no primeiro campo introduciremos un “fillo” do nodo seleccionado e no segundo un
“irmdn”. No noso exemplo para “Animal” introducironse varios “fillos” (o primeiro deles é

“Vertebrados”) e varios “irmans” (o primeiro é “Vexetal).
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En 2 aparece a estrutura do noso esquema. E o lugar en que debemos de seleccionar os
nodos para engadirlles atributos ou descendentes (no exemplo o nodo seleccionado é
“Animal”). Ao seleccionar o nodo en 3 poderemos modificar a sla “etiqueta” (o texto que
aparecerd no nodo). A dereita do campo etiqueta aparece un “ollo” @ pulsando
nel (aparece un ollo “tachado”) estariamos a indicar que este nodo non é visible ao
mostrarse por primeira vez o esquema, ainda que, como veremos despois, si que se podera
mostrar. A utilidade deste “ollo” é poder ir mostrando os elementos do esquema en

funcién do que, por exemplo, vaia explicando o docente.

A dereita do ollo temos o tamafio da fonte coa que se vai a mostrar o texto da etiqueta e a
cor dese texto.

No campo ToolTip podemos introducir un texto (unha aclaracién, comentario...) que
aparecerd unicamente cando o cursor do rato atépese encima do nodo.

Debaixo do tooltip atopdmonos co campo de imaxe @ no que podemos introducir
calquera gréfico que vai aparecer no nodo, a roda permitenos facer pequenos axustes &
imaxe tales como orientacién, rotado, resolucién. Se, por exemplo, temos unha imaxe
cunhas dimensiéns que nunca imos usar neste caso podemos baixar a sda resolucién (na
captura 8091x3948px) por outra menor co que conseguiremos, ao “pesar” menos a imaxe,
que o esguema “se cargue” antes. Debaixo temos as dimensiéns que, como maximo, vai
ter esa imaxe asi como a descricion desa imaxe necesaria para mellorar a accesibilidade do

noso contido.

Modo  Link/URL

Link 2t === A cada un dos nodos, en 4 podemos asignarlle mais
& elementos, tal e como se aprecia na captura.
< Link: O texto que escribamos aqui mostrarase sobre
b s _ ° & ., a lina que une a este nodo co seu “pai”, N0 NOsoO
:
exemplo seria a lina que vai desde “Reinos” ata
<& “Animal”. Este texto mdstrase coas caracteristicas

que se determinen & sla dereita de tamano, cor e

alinamento da fonte.
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o)
Aqui podemos escribir unha direccién da internet (URL), no esquema aparecerd leste

mesma icona debaixo do nodo para que ao pulsalo dbrase unha nova pestana do

navegador coa direccién asignada.

4) Se queremos que este nodo tefa asociado un audio debemos de facer clic sobre a

icona e cargar un ficheiro de audio (mp3, 0gg). No esquema aparecera leste mesma icona

no que, ao facer click, reproducirase o arquivo indicado.

| Podemos facer o mesmo que co audio cunha imaxe. Aqui tamén aparecerd no
esquema, debaixo do nodo, esta icona que permitird mostrar a imaxe cargada. Os

datos para introducir son os mesmos que no campo da imaxe xa comentado.

</> Neste campo podemos inserir o cédigo de embebido doutros contidos (video de

Youtube, mapa de Google maps...)

Importante: cando realice cambios tanto en 3 como en 4 lembre sempre pulsar no botén

de gardar. v

Na pestana “2.- Opciéns de execucién” temos as seguintes partes:

Valores por defecto 3
P 1 @ >  @e @°-

) =
+ 2z L EE |l + 0 -t Em N # o+ ' .
oMo o[ ® . TE B
) H IA  Verdana Geneva sans-serf /A - .
. - 18 M vowana Geneva sanssart | 4
1A verdana Geneva, sanssert A4 n O 16 = Janche 20 -
2z = W Fondo [ | 6 @ 10

A primeira é a relativa aos valores que, por defecto (logo poden ser cambiados), van ter os

distintos elementos do esquema ao #cargar por primeira vez no navegador.
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En 1 atépanse os datos relativos s lifias que unen os nodos do esquema, na primeira lifa
temos o grosor, estilo e cor. Na segunda e terceira lina temos o aspecto que inicialmente
van ter esas lifnas, tena presente que hai algln tipo de lina que non ten sentido con algln

esquema en concreto.

En 2 estd o relativo aos nodos. Primeiro temos o grosor, estilo e cor do bordo do nodo.
Daquela (seguinte lina) o tipo de fonte, tamano e cor. Finalmente estd a cor de fondo que
terd o nodo.

En 3 indicaremos se o esquema debe de mostrarse horizontal ou perpendicularmente.

mostra o “sentido” do esquema (de esquerda a dereita ou de dereita a esquerda no caso

dos “horizontais”; de abaixo arriba ou de arriba abaixo nos “verticais”.

son os datos relativos & reixa que pode usarse de guia para “resituar” os nodos ou colocar

0s que se introduzan novos.

O apartado 6 estd reservado para o aspecto que teradn as “ToolTips".

Utilidades Aqui poderemos indicar os boténs que poden aparecer no
esquema cando se fai clic sobre un nodo.
@
© O primeiro botén do ollo permite que se mostren/oculten os
SRy | [Enter nade name nodos fillos e os seus “descendentes” do nodo seleccionado.
% o O segundo permite mostrar unicamente os nodos fillos (non
N
Back colar 0s seus descendentes). Este botén pode ser interesante
Text colar nunha situacién na que imos mostrando os elementos do
esquema “paso a paso”.
0] q P P

O botén “+" permitird engadir novos nodos ao nodo
seleccionado, para iso preguntaraselle ao usuario ou usuaria
que introduza o nome do nodo, no campo pode introducir a etiqueta que verd o alumnado

indicdndolle que introduza o texto para un novo nodo (na captura: “Enter node name”).
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O botén do lapis indica que se permite modificar o contido dos nodos, para iso podemos
personalizar o texto que aparecerd 4 hora de pedir que se introduzan os datos (na captura:

text, back cor e text cor).

Finalmente o botén do cubo de lixo permite eliminar un nodo. Permitense eliminar todos

os nodos excepto o principal.
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Para finalizar neste apartado imos especificar os elementos que van estar presentes no
menU grafico asi como o seu aspecto. Observe que na esquina superior dereita deste
apartado hai unha casa, se estd desmarcada estaremos a indicar que non se mostra o

menu. Neste caso sé se mostrard o esquema.

En 1 indicaremos primeiramente se queremos que apareza o menu que permite modificar
o relacionado coas linas que enlazan os nodos. Observe que podemos permitir ou non
alglns puntos. Por exemplo podemos permitir que se cambie entre o tipo de lina curva e

recta pero que non se poida cambiar aos outros tres tipos.
O apartado 2 estd dedicado ao cambio do aspecto dos nodos.

En 3 indicaremos se queremos que os seguintes boténs (e a sla funcionalidade) estean

presentes ou non.

($] Cambio de direccién.
i¥¥ Cambio de sentido.
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@ Reixa.

3] Pantalla completa.

sis] Exportar esquema a grafico SVG, esto permitiria editar o esquema cun programa de

debuxo vectorial como Inkscape.

‘¥ Gardar esquema.

4 Abrir esquema.

@ Ampliar esquema.

[Q) Restaurar esquema ao tamafio inicial.
@ Reducir esquema.

(| Separar nodos.

bd] Aproximar nodos.

) Permitir debuxar sobre o esquema.

Engadir notas tipo “post-it”. Observe que neste caso tamén pode personalizar o texto

que, por defecto, terd cada nota en el momento de creala.

Na parte mais baixa do apartado poderemos indicar o lugar no que queremos que apareza
o mendy, superior, esquerda, abaixo, dereita. A cor dos boténs que forman o menu, a cor do

fondo do mend, a sUa transparencia, se queremos sombra e lina divisoria co esquema.

Por Gltimo tefa presente que, desde a versiéon 10.2 pode inserir esta paxina multimedia
nun desktop como unha ferramenta. Isto permitiralle que & hora de gravar/abrir o
esquema o poda facer no xestor de arquivos, ao mesmo tempo que profesorado e

alumnado poden compartir este tipo de contido.
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