Pdginas multimedia — Esquemas

Este tipo de pagina multimedia nos
permite crear un entorno en el que
mostrar un esquema previamente
creado y poder interactuar después
con él o crearlo a partir de cero.

Para ello la pdgina multimedia

creada tiene diversas

funcionalidades, que se describiran

mas abajo, tales como

anadir/eliminar nodos, cambiar

aspecto, anadir imagen, audio o
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Veamos cada apartado.

www.webardora.net

Titulo de wventana:

Titulo

Titula

“erdana, Genewa, sans-serif 4 20 = . ON O ¢
OO0 O e Fondo I:‘ 4 10 =

Aqgui insertaremos (opcional) el titulo de nuestro esquema asi como el que aparecerd en la

ventana del navegador. Debajo estdn los controles habituales del tipo de fuente, su

tamano, color, negrilla, itdlica y su ajuste (izquierda, centrado, derecha).

En la Gltima linea se presenta la opcidn de “dar sombra” a las letras del titulo, dibujar una

linea entre el titulo y el esquema, el color que tendrd el fondo de ese titulo vy la

transparencia de ese fondo.

Como en todos los contenidos creados
con Ardora aqui podremos indicar el
nombre vy el lugar en donde se va a crear

nuestro esquema.

Contenido inicial

Intraduzca los datos

_ 1 <. Reinos

Animal -
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: Aves

il - Mamiferos
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Reptiles

- Peces

i v- Invertebrados

Artropodos
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- Moluscos
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Platelmintos

Vegetal
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Etiqueta Animal =) @ 16 = .

ToolTip

= & F-\Ardora1O\Aplicacion\Temp\Ejemr @ @ B091 X 3348 px
4,85 MB

s Al Dikujo de distintos animales, jirata.
caballo. tortuga. pato, conejos. etc.

:xWU

e L

En 1 podemos introducir los elementos (nodos) de nuestro esquema. Preste atencién al

nodo que estd seleccionado cuyo texto aparece siempre en la parte superior (en la imagen

“Animal”), en el primer campo introduciremos un “hijo” del nodo seleccionado y en el
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segundo un “hermano”. En nuestro ejemplo para “Animal” se han introducido varios “hijos”

(el primeiro de ellos es “Vertebrados” ) y varios “hermanos” (el primero es “Vegetal).

En 2 aparece la estructura de nuestro esquema. Es el lugar en que debemos de seleccionar
los nodos para anadirles atributos o descendientes (en el ejemplo el nodo seleccionado es
“Animal”). Al seleccionar el nodo en 3 podremos modificar su “etiqueta” (el texto que
aparecerd en el nodo). A la derecha del campo etiqueta aparece un “o0jo” € pulsando
en él (aparece un ojo “tachado”) estariamos indicando que este nodo no es visible al
mostrarse por primera vez el esquema, aunque, como veremos después, si se podrd
mostrar. La utilidad de este “0jo” es poder ir mostrando los elementos del esquema en

funcién de lo que, por ejemplo, vaya explicando el docente.

A la derecha del ojo tenemos el tamano de la fuente con la que se va a mostrar el texto de
la etiquetay el color de ese texto.

En el campo ToolTip podemos introducir un texto (una aclaracién, comentario...) que
aparecera Gnicamente cuando el cursor del ratdén se encuentre encima del nodo.

Debajo del tooltip nos encontramos con el campo de imagen @ en el que podemos
introducir cualquier grafico que va a aparecer en el nodo, la rueda nos permite hacer
pequenos ajustes a la imagen tales como orientacién, rotado, resolucién. Si, por ejemplo,
tenemos una imagen con unas dimensiones que NUNCa vamos a usar en este caso podemos
bajar su resolucién (en la captura 8091x3948px) por otra menor con lo que
conseguiremos, al “pesar” menos la imagen, que el esquema “se cargue” antes. Debajo
tenemos las dimensiones que, como maximo, va a tener esa imagen asi como la

descripcion de esa imagen necesaria para mejorar la accesibilidad de nuestro contenido.

Modo  Link/URL..

Link 2 D === A cada uno de los nodos, en 4 podemos asignarle
& mads elementos, tal y como se aprecia en la captura.
< Link: El texto que escribamos aqui se mostrard
= ) ° & . sobre la linea que une a este nodo con su “padre”,

en nuestro ejemplo seria la linea que va desde
s> “Reinos” hasta “Animal”. Este texto se muestra con

las caracteristicas que se determinen a su derecha
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de tamano, colory alineamiento de la fuente.
Pl
Aqgui podemos escribir una direccién de internet (URL), en el esquema aparecerd este
mismo icono debajo del nodo para que al pulsarlo se abra una nueva pestana del
navegador con la direccién asignada.
4) Si queremos que este nodo tenga asociado un audio debemos de hacer clic sobre el
icono y cargar un fichero de audio (mp3, 0gqg). En el esquema aparecerd este mismo icono
en el que, al hacer click, se reproducird el archivo indicado.
| Podemos hacer lo mismo que con el audio con una imagen. Aqui también aparecer3
en el esquema, debajo del nodo, este icono que permitird mostrar la imagen cargada.
Los datos a introducir son los mismos que en el campo de la imagen ya comentado.
</> En este campo podemos insertar el cédigo de embebido de otros contenidos (video

de Youtube, mapa de Google maps...)

Importante: cuando realice cambios tanto en 3 como en 4 recuerde siempre pulsar en el

botén de guardar.

En la pestana “2.- Opciones de ejecucién” tenemos las siguientes partes:

Valores por defecto 3
1 2  Fo- @Weo-

+ 2 = -l + o tEm -l EES I |
o[fJo /o =T R 5
) ) TA  werdana Geneva sans-serf | A ToorTio
-~ - 16 M veiena Geneva, sans-sert A

IA verdana Geneva, sanssert A4 n O 16 = ancte w0

12 = IR Fondo [ | 6 4 10

La primera es la relativa a los valores que, por defecto (luego pueden ser cambiados), van a

tener los distintos elementos del esquema al se cargado por primera vez en el navegador.
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En 1 se encuentran los datos relativos a las lineas que unen los nodos del esquema, en la
primera linea tenemos el grosor, estilo y color. En la segunda y tercera linea tenemos el
aspecto que inicialmente van a tener esas lineas, tenga presente que hay algin tipo de

linea que no tiene sentido con algln esquema en concreto.

En 2 estd lo relativo a los nodos. Primero tenemos el grosor, estilo y color del borde del
nodo. Luego (siguiente linea) el tipo de fuente, tamano y color. Finalmente estd el color de
fondo que tendrd el nodo.

En 3 indicaremos si el esquema debe de mostrarse horizontal o perpendicularmente.

muestra el “sentido” del esquema (de izquierda a derecha o de derecha a izquierda en el

caso de los “horizontales”; de abajo arriba o de arriba abajo en los “verticales”.

son los datos relativos a la rejilla que puede usarse de guia para “resituar” los nodos o

colocar los que se creen.

El apartado 6 esta reservado para el aspecto que tendran las “ToolTips".

Utilidades Aqui podremos indicar los botones que pueden aparecer en
© el esquema cuando se hace click sobre un nodo.
© El primer botén del ojo permite que se muestren/oculten los
SRy | [Enter nade name nodos hijos y sus “descendientes” del nodo seleccionado.
o El sequndo permite mostrar Gnicamente los nodos hijos (no
% Back calar sus descendientes). Este botén puede ser interesante en una
Text colar situacién en la que vamos mostrando los elementos del
@ esquema “paso a paso”.

El botdn “+" permitird afadir nuevos nodos al nodo
seleccionado, para ello se le preguntara al usuario o usuaria
que introduzca el nombre del nodo, en el campo puede introducir la etiqueta que vera el

alumnado indicdndole que introduzca el texto para un nuevo nodo (en la captura: “Enter
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node name”).
El botdn del ldpiz indica que se permite modificar el contenido de los nodos, para ello
podemos personalizar el texto que aparecerd a la hora de pedir que se introduzcan los

datos (en la captura: text, back colory text color).

Finalmente el botén del cubo de basura permite eliminar un nodo. Se permiten eliminar

todos los nodos excepto el principal.

Meni grafico [-]
.1 ) e () = [ u[ﬁ3e[ﬁ] s [ = (3[4
+ e, + e HCRCRCRCRCIC R R O]
3 3 ' S IE Title

o o n . Pnamlif‘u‘n Textnote
g o a 5 U= 1 Forca  [] @10 &80 8 —

Para finalizar en este apartado vamos a especificar los elementos que van a estar
presentes en el mend grafico asi como su aspecto. Observe que en la esquina superior
derecha de este apartado hay una casilla, si estd desmarcada estaremos indicando que no

se muestra el menu. En este caso sélo se mostrard el esquema.

En 1 indicaremos primeramente si queremos que aparezca el mend que permite modificar
lo relacionado con las lineas que enlazan los nodos. Fijese que podemos permitir o no
algunos puntos. Por ejemplo podemos permitir que se cambie entre el tipo de linea curva

y recta pero que no se pueda cambiar a los otros tres tipos.

El apartado 2 estd dedicado al cambio del aspecto de los nodos.
En 3 indicaremos si queremos que los siguientes botones (y su funcionalidad) estén

presentes o no.

($] Cambio de direccién.
¥ Cambio de sentido.

Pagina multimedia: Esquemas 6



Pdginas multimedia — Esquemas

www.webardora.net

) Rejilla.

€3 Pantalla completa.

5] Exportar esquema a grafico SVG, esto permitiria editar el esquema con un programa

de dibujo vectorial como Inkscape.

‘¥ Guardar esquema.

4 Abriresquema.

@ Ampliar esquema.

[Q) Restaurar esquema al tamafio inicial.
@ Reducir esquema.

(| Separar nodos.

bd] Aproximar nodos.

@ Permitir dibujo sobre el esquema.

Anadir notas tipo “post-it”. Observe que en este caso también puede personalizar el

texto que, por defecto, tendrd cada nota en el momento de crearla.

En la parte mas baja del apartado podremos indicar el lugar en el que queremos que
aparezca el mend, superior, izquierda, abajo, derecha. El color de los botones que forman
el meny, el color del fondo del meny, su transparencia, si queremos sombra y linea

divisoria con el esquema.

Por dltimo tenga presente que, desde la versidon 10.2 puede insertar esta pagina
multimedia en un desktop como una herramienta. Esto le permitird que a la hora de
grabar/abrir el esquema los pueda hacer en el gestor de archivos, al mismo tiempo que

profesoradoy alumnado pueden compartir este tipo de contenido.
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