Creando unha webquest con Ardora

www.webardora.net

O modelo de Webquest foi desenvolvido por Bernie Dodge en 1995.
Definiuno como "unha actividade orientada & investigacion onde toda (ou case
toda) a informacién provén de recursos da web".

A partir dese momento comezaron a proliferar equipos (documentos
onde se recolle un esquema de webquest, no que se indica o tipo de contido
gue deberia ir en cada apartado) e xeradores online de webquest (sitios web
onde aparecen os diferentes apartados dunha busca, a miido baixo un desefio
xa preestablecer e que por definicion, s6 son operativos se estamos
conectados a Internet).

Ardora permitenos avanzar un paso mais. Ofrécenos a posibilidade de
xerar a webquest sen necesidade de estar conectado a internet, a
oportunidade de elixir o0 noso propio desefio e que ao mesmo tempo
proporcione un resultado final atractivo e funcional. Todo iso sen a necesidade
de ter cofiecementos de linguaxe HTML para o desefio de paxinas web.

Para a realizacion dun modelo de webquest con Ardora usaremos dous
tipos de actividades multimedia: "Texto e imaxes" e "Pestanas e acordedns"

que nos ofrecen colectores moi sinxelos de usar para montar a nosa webquest.

1. - INTRODUCION.

Nunha webquest, a introducidon cumpre duas funciéns basicas:

a) Situar o tema a investigar nun marco concreto.

b) Motivar o alumnado a través dunha proposta que lles resulte atractiva,
realista e importante para a sua formacion.

Usaremos a actividade multimedia de Ardora "Texto e Imaxes" para montar

cada apartado.

Neste caso interésanos especialmente que o texto sexa curto, que chame a

atencién e que inclda un elemento multimedia que realce esa introducion.
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Para iso, unha vez escollida a actividade "Texto e imaxes", facemos dobre clic
na primeira fila da tdboa para introducir datos (vexa o manual propio desa

actividade), e veremos unha pantalla semellante & da imaxe inferior:

[Ardora
1
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Have you ever thought who invented *

many of the things that make our life
easier? Have you ever imagined how
the inventor came up with that idea?
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Are you ready?!

Descricidn

X v

No campo do lado esquerdo (1) escribimos o texto que formara parte da
introducién. Podemos escoller a cor para ese texto, o tamafio e o formato
(circulo vermello).

No lado dereito estdn os elementos multimedia que formaran parte desa
paxina de introducion. Dependendo de como vostede como docente, quixese
motivar o alumnado a realizar a actividade poderiamos incluir unha imaxe,

como no exemplo (zona 2), ou inserir un arquivo de audio (3) ou de video (4).

Neste exemplo introducimos unha imaxe. Vexamos este campo con mais

detalle:
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Facendo clic na
Imaxes

?%] rﬁj E e = | 5| F:\webquestinventions\recursoshcavemnan-159359_ e = Carpeta
(V= EE amarela 1
=l == 200 =2 % [220 212 6 (1),
abriremos un
[*1]5 Comentaria | Introduction 4 L] |

navegador que
nos permitird incorporar unha imaxe. Podemos definir o tamano co que
mostraremos esa imaxe no campo 2; decidir onde posicionaremos a imaxe na
nosa paxina web, e inserir un comentario no campo 4 que se mostrara en
canto pasemos o punteiro do rato por enriba desa imaxe unha vez publicada a

paxina. Fixese no campo 5. Ese sera o cédigo [*1] que identifica a nosa imaxe.

Se volvemos por un momento & parte esquerda da
Wiz > [n/]]s

Have you ever thought who invented imaxe, veremos que ese CédigO figura no noso

many of the things that make our life - , . .

easier? Have you ever imagined how deseno e que polo tanto ai hai unha imaxe para

e invgntor came up with that idea?

1] mostrar.

hrough this webquest you are
going to research about different

iyen o fantipounagond foand Se quixésemos engadir mais imaxes, teriamos que
out some basic facts about their
e facer clic na frecha verde (6).

Are you ready?!

Unha vez que aceptamos e volvemos & pantalla "1. - Contido, ainda podemos

seguir definindo elementos da nosa paxina web:
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Publicar actividade

Primeiras letras para o nome dos arquivas 1| introinvents No campo 1, determinamos o

Destno 2 | AU sershBautistatDeskiop nome da carpeta que contera a

Paxina nosa actividade. No campo 2,

Titulo da venta: Introduction 3 decidimos sobre a situacién desa
4 carpeta.

Yerdana, Geneva, sans-serif

2+ i No campo 3, eliximos que titulo

Fonda terda a ventd (se mostara na

= E ) parte superior do navegador). A

e e 5 O ese titulo podemos darlle

- formato (fonte, tamafio e cor)
0 = : no campo 4.

B _D" i @3 Poderiamos determinar un fondo

ni A 8 no campo 5 e definir como se

i comportara coas listas

despregables que estan xusto
debaixo, mentres que no campo 6 escollemos a cor de fondo para a nosa
paxina. No menu 7, determinamos as marxes (vexa o titorial da actividade)
mentres que activando a casa numero 8 faremos que a actividade sexa

compatible con calquera dispositivo tactil.

Solo quedarianos publicar a paxina e observar o resultado final:
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Have you ever thought who invented many of the things that make our life easier? Have you ever imagined
how the inventor came up with that idea?

Through this webquest you are going to research about different inventors,
and you are going to find out some basic facts about their inventions.

Are you ready?!

Enjoy yourself!!!!

2. - TAREFA.

Nunha WebQuest os alumnos deben procesar toda a informacion
proporcionada e elaborar un produto que dard resposta ao problema
formulado. A tarefa, polo tanto, formularase en termos de produto final. Ai
anticiparemos o noso alumnado que terd que realizar ao final da webquest.
Serfa importante dotar a tarefa dun caracter motivador. O estudiante debe
considerala atractiva, factible e na medida do posible, conectada coa realidade.

Ao igual que fixemos coa introducidon elaboramos a nosa paxina web
aproveitando o potencial da actividade "Texto e imaxes". Fijese na imaxe

inferior:
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Texto Arquiva imaxeddrquiva de sondérquivo de video | Ligazon/Embed | Mend gréfico
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You will have to create a presentation = o =
about inventors and inventions. A HAt +

: . L] [F1]
You will be assigned a century and
together with your teammates you should Eabad

rema co botdn dereito e “pegue o codigo. =

<iframe width="320" height=""205"
sre="http: /v poutube. comdembed /820 hE=) 2810 0" framebarder="0"
1 ] allowibullsoreen: < Aframe:

research about the most remarkable
inventors and inventions during that
century.

To become familiar with that topic you can
start by watching this video. 1

© 2

Descricidn Task
W L m

X v

No exemplo explicamoslle ao alumnado cual serd o seu produto final (tarefa) e
para que comecen a pensar no traballo que tefien que realizar, mostraremos
un video embebido nesa paxina.

Para iso, procedemos como vimos no apartado anterior, "Introducidn.
Escribimos o texto que figurara na nosa paxina na parte esquerda da pantalla,
e na parte dereita escollemos a pestana "Enlace/embed".

Unha vez localizado o video que queremos embeber, facemos clic na opcion
"compartir" e a continuacion "embed" e obteremos un cédigo HTML que nos
permite incrustar ese objecto na nosa paxina. Pense que moitos cddigos
necesitan que o usuario engada o protocolo http: xusto despois do termo "src
=" xa que sen iso 0 obxecto non funcionaria se o queremos reproducir en local.
Ese cddigo debe ser pegado no campo (1) da imaxe anterior.

Para que o video embebido figure na nosa paxina tan s6 teremos que escribir o

codigo [*E1] na pantalla de edicion da parte esquerda (2).
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Unha vez publicada asi quedaria a nosa paxina coa tarefa:

You will have to create a presentation about inventors and inventions.
You will be assigned a century and together with your teammates you should research about the most remarkable

inventors and inventions during that century.

To become familiar with that topic you can start by watching this video.

Inventions That Shook The World Pari 1 - Dis... «§

% )

3. - PROCESO.

O proceso describe os pasos que se deben seguir para levar a cabo a
tarefa. Recolle actividades previas, subtarefas, ou tarefas intermedias se as
houbese; determina de cantas persoas se compora cada grupo e os roles que
debe asumir cada grupo e/ou cada participante de xeito pormenorizado. AO
noso alumnado debe quedarlle claro que deben facer e en qué orde, polo que é
bo numerar os pasos nunha secuencia ordenada.

Novamente facemos uso da actividade multimedia "texto e imaxes" para
desefiar unha paxina que expligue o devandito proceso: Xa vimos con
anterioridade como funciona a actividade asi que non insistiremos no evidente:
No exemplo pddese ver como se incorpora unha imaxe (1) que formara parte
do noso proxecto simplemente introducindo o cddigo correspondente no sitio

axeitado (2).
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You are going to carry out your task following *

se st :
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STEP 1:

1) You are going to be assigned to a group
of 3 people. Each group will have to work with
the inventors and inventions of a particular
century.

2) Agree tasks to perform. Each member of
the group will have to complete these tasks:
STUDENT A: A brief timeline of the most
important inventions for the century you've

been assigned.

STUDENT B: A biography of the most
important inventor in that century accordingto «

Descricidn Process
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www.webardora.net
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Unha vez publicado este sera o resultado tal e como o temos desenado:

You are going to carry out your task following these steps:

STEP 1:

think so?

STEP 2:

1)¥ou are going to be assigned to a group of 3 people. Each group will have to work with the inventors
and inventions of a particular century.

2) Agree tasks to perform. Each member of the group will have to complete these tasks:

STUDENT A: A brief timeline of the most important inventions for the century you've been assigned.
STUDENT B: A bicgraphy of the most important inventor in that century according to your group.
STUDENT C: Which of the inventions in the century you studied most influenced the world? Why do you

1) Group work: It is usually said that "need is the mother of invention". Well, you have to come up with a new idea for an invention. It
doesn't necessarily have to be a product. You can think of something you need to improve or a new technique to learn some vocabulary,
a new cards came, a strange but funny sport ... Use your imagination!!

3)Create a presentation with all the information you got.

BE CREATIVE!!!
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4. - RECURSOS.

Deben incluirse todos 0s recursos necesarios para que a tarefa se poida
levar a cabo segundo o proceso previsto, presentando claramente os que se
necesitan en cada fase.

Consisten en enlaces a Internet que o docente seleccionou previamente,
artigos, musica, debuxos, libros, entrevistas...

E conveniente revisar previamente as paxinas propostas para asegurarse
de que os links funcionan perfectamente, que non contenan informacion
inadecuada, e na medida do posible sen publicidade.

Unha vez mais utilizamos a actividade multimedia "Texto e imaxes" para
montar esta paxina cos enlaces buscados. Escollemos a pestana "Enlace /

Embed", e no campo URL pegamos a direccién a visitar.
Image file/Sound Filev¥idea file | Link/Embed | Graph menu

Link

="

==

LR L htte:/dinventors. about. cam//od/timelines/ a/Fifteenth. htrn @
[*L1] [*/L1]

Fixese nos cddigos inferiores: [*L1] e [*/L1] que seran os que teremos que

inserir na pantalla de edicién ao principio e ao final dunha palabra ou unha

frase para establecer o

enlace: Na imaxe da | Text

dereita podemos ver un

exemplo practico: neste | | ['1]

caso, ao facer clic na || 1.-|NVENTORS AND INVENTIONS TIMELINES:

., - . n
expresion "Timeline 1% 1 . 0w ine 1=/

o) alumnado sera

dirixido & URL predeterminada con anterioridade.
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Se necesitamos mais enlaces, volvemos a pestana "enlace / embed" e

pulsamos a frecha verde para seguir editando mais enlaces. Ao final obteremos

Text Image file/Sound File video file | Link/Embed | Graph menu

W0 v [N|[/][s
Link

[*1] 1.~ INVENTORS AND INVENTIONS TIMELINES: ) =
UL tte:Ainventors. sbout com/od/astatinvertions/a/F amousventionbtm | @)

[*LLTIMELINE 1 [*/L1] [*L9] [*/L9]

[*L2] TIMELINE 2 [*/L2]
Embed

[*L3]ENCHANTED LEARNING [*/L3] —| Right click and '"paste’" the code =

2.- INVENTORS:
[*L4]BIOGRAPHY.COM[*/14] el
[*L5]ABOUT INVENTORS[*/L5]
[*L6]KIDSINFO[*/L6]

3.- INVENTIONS:

[*L7]GREATEST INVENTIONS[*/L7]

[*L8]WIKIPEDIA[*/L8]

[*L9]FAMOUS INVENTIONS[*/L3]

v
Diescription Resouces
000 @

b3 v
algo semellante a isto:

Ao clicar no botdn verde de aceptar e volver a8 pestana de edicién

poderemos escoller a cor dos enlaces:

Lirk,
Coalours . D
Wu [IN

No cadro de cor da esquerda escolleremos a cor do enlace antes de que o
usuario faga clic no; no da dereita a cor do enlace unha vez fué pulsado. Na
parte inferior debemos escoller se o devandito enlace aparecera sublifiado (U)

ou en grosa (N)

10
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Se publicamos a nosa paxina veremos o resultado obtido:

USEFUL RESOURCES:

1.- INVENTORS AND INVENTIONS TIMELINES:
« TIMELINE 1

TIMELINE 2

ENCHANTED L EARNING

¢
2.- INVENTORS:
BIOGRAPHY.COM
ABOUT INVENTORS
KIDSINFO

3.- INVENTIONS:
GREATEST INVENTIONS
WIKIPEDIA

FAMOUS INVENTIONS

Gaagie-Suche

5. - AVALIACION:

Este apartado describe os niveis de competencia e desempefio que poden
ser alcanzados. Os criterios con que imos avaliar os nosos alumnos/as deben
ser precisos, claros, factibles e especificos para cada WebQuest.

E recomendable que os nosos alumnos/as cofiezan de anteman os
criterios cos que van ser avaliados.

Normalmente en cada webquest ponse unha matriz cos criterios de
avaliaciéon. Vostede pode optar por varias opciéns: descargar unha das
existentes na web, xa que Ardora lle permite incorporar arquivos externos ao
seu proxecto con extrema facilidade; tamén pode elaborar unha paxina web
utilizando soamente texto explicando cuales seran os criterios de avaliacién do
seu webquest ou mesmo (vexa a imaxe inferior) pode crearse a sua propia
matriz nun documento, facer unha captura e gardala como imaxe para logo
incorporala & paxina web que montaremos de novo coa actividade "Texto e
imaxes" tal e como xa vimos ao longo deste titorial.

Este poderia ser o noso resultado final:

1
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POOR
1

AVERAGE
3

EXCELLENT
5

SCORE

GROUP WORK

Mot wvery active participation
and cooperation within the
group.

Acceptable active participation
and cooperation.

Excellent participation and
cooperation.

INDIVIDUAL WORK

You are notresponsible for your
individual activities and they're
not finished.

Some activities are not finished
and / or the contentis not
appropriate.

All yourtasks are properly
finished.

INVENTION

It is not an original idea and for
it is not developed as required.

Notvery creative, but it was well
planned and developed.

Excellentand very creative
job!

GRAMMAR AND
VOCABULARY

A lot of mistakes in grammar
and vocabulary.

Some grammar mistakes and not
always a good use of vocabulary.

Correct grammar and use of
vocabulary.

FINAL PRODUCT

Lack of information and wrong
layout. Not very creative.

Acceptable managementof the
information collected and a good
layout.

Excellentmanagement of
information and a good
layout.

6. - CONCLUSION:

Nunha webquest, a conclusion serve para felicitar o alumnado por chegar

ata o final da sla busca, estimula ademais a reflexién acerca do proceso,

recollendo o que se aprendeu e de que forma pode estenderse e reutilizar os

conecementos adquiridos nun futuro.

Creamos novamente unha paxina web con texto e unha imaxe que ilustre

0 que acabamos de comentar:

Congratulations for having finished this webquest. I'm sure you now understand
much better the impact that technology and inventions have had on human
civilization, as well as the influence that some famous inventors have had in our

lives. Remember that this was not achieved without their hard work!!

By the way, I hope you become a millionaire with your invention!l! ;-)

12
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7. - CREDITOS E AGRADECEMENTOS:

Recorde que é conveniente utilizar imaxes, textos, videos ou sons que
estean baixo dominio publico ou cunha licenza Creative Commons que permita
a sua reutilizacion. Neste caso é conveniente incluir mencidon de todas as
fontes, preferiblemente engadindo un enlace & paxina orixinal que contén a
devandita fonte. Asi mesmo se vostede se inspirou noutras webquest para
realizar a sUa deberia incluir o enlace a estas en sinal de agradecemento.

No noso exemplo utilizaremos a consabida actividade "Texto e imaxes".
Neste caso incorporaremos as imaxes utilizadas no traballo aqui exposto, e
ademais faremos que cando o usuario/a pulse nas imaxes lévenos ao enlace da
paxina orixinal que contén a devandita imaxe.

O primeiro que faremos é polo tanto incorporar todas as imaxes tal e

como realizamos previamente

Images

44

o= | [E]|| FAESD 4SUNIT 4webquestinventionsrecurzosilup @' =

Coiaxm s YEED

[‘4] Comment Conclusion ®

1l
|l

Recorde que na seccion 1 (zona vermella) escolleremos onde situaremos
a imaxe en relacion ao resto dos elementos da nosa paxina. Neste caso
interésame colocar as catro imaxes xuntas, asi que escollerei esta alifacion.
Tamén resulta interesante dende o punto de vista estético, que todas as
imaxes presenten un tamafo similar, asi que xogamos coa vista previa que nos
ofrece Ardora e modificamos os parametros da secciéon 2 (zona azul) para

axustar o tamarfo de todas as imaxes a unhas dimensions semellantes.

Como xa realizamos tamén ao longo deste titorial na pestana 2 "Enlace /
embed" establecemos as direccidns as que queremos enlazar cada unha das

imaxes:

13
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Link

e URL http://pinabay. comdes/atenciZC3%E On-al-cliente-familia-lupa- 563967/ @ =

[*L4] [*iL4]

Unha vez incorporadas todas as imaxes e as direccidons as que queremos
enlazar, pasamos a pantalla de edicion na zona esquerda para montar as

imaxes e os enlaces. Fixese nesta captura da pantalla de edicién:

Text

B0 v [Nls]]s

All the pictures used in this webquest
are under public domain. Click on the
pictures to follow the links:

UL P PANECL2] 2] PAZ]«[FL3] 3] [L3] L4114

| Al

A orde que estamos trasmitiendo neste caso é que cando o usuario ou
usuaria faga clic na imaxe 1 [*1], o redirixa ao enlace preestablecer de
anteman. Tal e como vimos con anterioridade, para establecer un enlace
necesitamos pofier un cdédigo antes [*L1] e outro despois [*/L1] da imaxe

[*1] que queiramos enlazar. O mesmo pasa coa imaxe 2 [*¥2], etc.

Asi quedaria nosa actividade xa publicada:

14
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All the pictures used in this webquest are under public domain. Click on the pictures to follow the links:

Neste exemplo imos incorporar outra das funcidons que nos ofrece Ardora.

Se ao volver & paxina de edicién, activamos a casa que

podemos ver na imaxe da esquerda, conseguiremos que

@— a imaxe se amplie mostrandose nunha ventad emerxente

a imaxe co tamafio especificado cos parametros (ancho x

alto) que decidamos neste campo. Vexa o resultado final:

All the pictures used in this webquest are under public domain. Click on the pictures to follow the links:

8. - Montando a estrutura:

a) Texto e imaxes.

15
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Ardora ofrécenos varias opcidéns para montar a estrutura dun proxecto
completo como unha webquest.

Imos traballar con 2 opcions diferentes para que vostede elixa a que
mais lle convena. En primeiro lugar explicaremos como montar o proxecto coa
mesma utilidade coa que fixemos as paxinas por separado: a actividade
multimedia de "texto e imaxes".

Terd que desefiar nunha mesma actividade todas as paxinas.
Simplemente faga clic en cada unha das filas da taboa que figura na pantalla
"Contido", e siga os pasos vistos neste manual para cada caso. Unha vez
desefiadas todas e cada unha das paxinas vera que cada unha delas figura na

taboa tal e como pode ver na imaxe inferior:

Paxina
h. | D ezcription | Text
1 INTRODUCTION INTRODUCTION:...Enjoy pourselfil]
2 | TASK TASK:..['E1]
3 |PROCESS PROCESS:...BE CREATIVEN
4 |RESOURCES USEFUL RESOURCES:...OUS INVEMTIONS[*/L]
5 | EWALUATION EVALUATION:. .[*1]
6 |COMCLUSSION COMCLUSSION:. . ouwr inventionl!] ;-]
8
10

Recorde que o campo "descricion" o completamos ao final da pantalla de

edicion de cada unha das paxinas. -
STUDENT B: A biography of the most

Esta descricibn serd importante

dentro dun momento. Descicidn

PROCESS =

Teremos que inserir unha barra de navegacién que nos permita pasar
dunha paxina a outra do proxecto con facilidade. Para iso debe escoller estas

opciéns na pestana 3 "Menu grafico" de cada paxina:

16
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Arquivo imareldrquive de sondérguive de video | Ligazdn/Embed | Mend grafico

Por barra de navegacion O N—Og—FI—ﬁEl e desplegable

Neste caso interésanos que o proxecto contefia unha barra de
navegacion e un menu despregable, polo tanto active esas duas casas. Para a

funcidon da casa "Grosa", consulte o manual desa actividade na web de Ardora.

Debe comprobar que o menu grafico contefia esas duas casas activadas en
cada unha das paxinas das que conste o seu proxecto.
De volta na pantalla de edicién, podemos configurar algunha opcién mais

desa barra de navegacion:

kenll grafico tend desplegable
Pozicidn
‘- ." = 20 =
— o~ Ancho
S A 2
Faondao |:| 4 10k ® Tamafio da fonte

Activamos a casa que permite incorporar as frechas para poder navegar
entre as paxinas, podemos escoller o fondo desa barra de navegacion, a sua
posicion en relacién coas paxinas e o ancho do menu despregable que nos
permitird ir dunha paxina a outra sen pasar obrigatoriamente pola seguinte.
Consulte o manual da actividade para ver con detemento todas as opciéns que

pode configurar aqui.

17
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INTRODUCTION:
Have you ever thought who invented many of the things that make our life easier? Have you ever
imagined how the inventor came up with that idea?

Through this webquest you are going to research about different
inventors, and you are going to find out some basic facts about
their inventions.

Are you ready?!

Enjoy yourself!!!!

TASK
PROCESS
RESOURCES
EVALUATION
CONCLUSSION
CREDITS

@ 1 2

Este seria o noso resultado final:

Pulsando no menu despregable (1) accederemos & paxina desexada. Se

pulsamos nas frechas (2) accederemos & seguinte paxina.

b) Pestanas e acordedns.

Outra opcion moi interesante que nos ofrece Ardora para montar a

estrutura dunha webquest é a

o actividade multimedia

1 |INTRODUCTION 4] "Pestanas e acordeons".

0 facer ol abri... Abrimos a actividade e

(JURL () Arquiva imase 2 . ,

() Arquivo de son () Arquivo de video facemOS dObre C||C na taboa.

() <Embeds (®) Carpeta . ,

O Aiquive Abrirase unha venta
emerxente que nos permitira
escoller o contido de cada
unha das paxinas:

galpeta

B C:\drdora?_ 05T emphtmpFolderChintroinventssintomyvents1. htm @
No campo 1 onemos a

X v P P
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etiqueta que tera o botdn que nos leva a esa paxina.
No campo 2 escollemos o tipo de contido desa pestana. No noso caso unha
carpeta que contén a paxina web creada coa actividade "texto e imaxes" e que

seleccionaremos no campo 3.

Faremos o mesmo para cada unha das paxinas que compofen a nosa
webquest. Cando rematemos, na pantalla de edicién veremos a tdboa con

todas as paxinas que compofien 0 noso proxecto:

Faga doble clic para introducir datos

EvalLlUaTIonN
COMCLUSSION

M2 | Etiqueta ~ (=]
1 INTRODUCTIORN

2 TASE

3 PROCESS '}
4 RESOURCES

5

E

Usando as frechas podemos reordenar as paxinas e co botdén vermello

eliminar a que seleccionaramos.

Temalll Este outro menu sera importante para a
base v aparencia final da webquest: Na lista despregable
iHuery Ui "TemaUI" escolleremos un tema para a cor das
Tipo: Posiciin pestanas e o desefio xeral das paxinas (faga as

) :
@ Pestanas horizantais probas que necesite ata atopar que lle satisfaga).
] Co botén "iQuery ui" podemos incorporar
() Pestanas verticais outros temas compatibles dende Internet. O
menu "tipo" permitenos escoller o tipo de

L eaideon presentacion final da nosa webquest.

Finalmente co menud posicién escollemos se as

pestanas situaran na parte superior ou inferior da paxina ata que lle satisfaga
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o resultado final:

INTRODUCTION TASK PROCESS RESOURCES EVALUATION CONCLUSSION CREDITS

Have you ever thought who invented many of the things that make our life
easier? Have you ever imagined how the inventor came up with that idea?
Through this webquest you are going to research
about different inventors, and you are going to
find out some basic facts about their inventions.

Are you ready?!

Enjoy yourself!!!!
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