Actividades Ardora en Moodle

www.webardora.net

Los contenidos creados con Ardora pueden ser introducidos en una plataforma de

teleformacion como Moodle. En el caso de “actividades interactivas” y “paquetes de

actividades Ardora” podemos decidir si queremos que la plataforma registre el trabajo

realizado por el alumnado (en ese caso debemos de crear un SCORM, apartados 2 y 3 de

este tutorial) o no (apartado 1).

1.- Subir un paquete de actividades a Moodle:

Al publicar un paquete de actividades o una pagina multimedia con Ardora, se crea una

carpeta con todo lo necesario para que la actividad funcione correctamente tan solo con

lanzar el archivo xxxx.htm que estd en su interior. Para poder subir el contenido a

Moodle, lo primero que debemos realizar es comprimir esa carpeta en un zip:

kdz

technology technology.zip

Para incorporar la actividad a nuestra Aula Virtual, debemos
seguir los siguientes pasos:

1.- Active la edicidn y haga clic en la opcion “+ Anadir una
actividad o un recurso”.

2.- En el menl que se abre en una ventana emergente,
seleccione la opcién “Archivo” (1) y haga clic en “Agregar” (2)
(vea la imagen de la derecha).

3.- En la ventana de edicion, especificamos un nombre para el

RECURSOS

Archivo 1

| Carpeta
+ Etiqueta
I_J Libro

~| P&agina

O O ©C o O] @®

=s  Paguete de contenido
aH

o IMS 2

Agregar

recurso y una descripcidn (optativa). En el campo con la flecha azul, arrastramos nuestro

archivo zip para incorporarlo. Fijese en la imagen inferior:
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4.- Una vez subido el zip, hacemos clic en el archivo y en la nueva ventana emergente,
seleccionamos la opcion “Descomprimir”:

Descargar Borrar Descomprimir

Mombre technology.zip

Autor Bautista Ramos

Seleccionar Todos los derechos resenvados e
licencia
Ruta i

Actualizar Cancelar

5.- Cuando finalice el proceso, veremos el zip

y la carpeta descomprimida. Pulsamos en ella

0 I
o |

para ver su contenido y localizamos el

searchdevices techalbum

archivo .htm, que serd el “lanzador” de la

actividad:

e
B

i

techhangman technology.css technology.htm

6.- Hacemos clic en el archivo .htm y en las opciones que se abren en la nueva ventana

emergente, seleccionamos la opcidn “Configurar el archivo principal”:
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Descargar Borrar Configurar €l archivo principal

Nombre | technology.htm

7.- En la opcién “Apariencia” es recomendable que escoja abrir la actividad en una
ventana emergente. Incluso puede determinar el tamano de dicha ventana. Observe la

imagen inferior:

~ Apariencia
Mostrar (7 En ventana emergente |+
Mostrar tamafio () [
Mostrar tipo (2 [

Mostrar la fecha de
subida/modificacion

Anchura (en pixels) de laventana 1020
emergente *

Altura (en pixels) de la ventana 718
emergente *

8.- Tan solo nos queda “Guardar los cambios y volver al curso”.

Al hacer clic en el hombre que le dimos al recurso (en la imagen inferior, “Technology”),
se abrira nuestro paquete de actividades perfectamente operativo desde nuestra Aula
Virtual.
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2.- Subir una actividad en formato SCORM:

El estandar SCORM nos permite incluir dentro de plataformas LMS
(Learning management system) como puede ser Moodle, una actividad
individual o incluso un paquetes de actividades creadas con Ardora. Las

especificaciones que Ardora realiza del formato SCORM, permiten que el entorno virtual

ddénde se suban los contenidos pueda registrar la evolucién del trabajo del estudiante y la
puntuacion obtenida respecto al contenido.

Veamos en primer lugar como crear un SCORM con Ardora y como integrarlo en
Moodle.

En la pestafia “1.- Actividad” fijamos cual sera la puntuacion de la actividad:

Puntuacion:

Por cada respuesta caorecta

+
=
I

Por cada respuesta incorrecta

1
=
il

En cualquier actividad elaborada con Ardora tenemos la posibilidad de configurar el
comportamiento de la misma si queremos utilizarla bajo el formato SCORM haciendo clic
en la pestafia "SCORM” que es idéntica en todas las actividades.




Actividades Ardora en Moodle

Veamos las diferentes secciones de esta pestafia en detalle:
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1.-Actividad  2.- Opciones de ejecucion 3. Pagina web  SCORM

Sila actividad fue resuslta comectarments:

(®) Se puede volver a hacer
() Mo ze puade volver a hacer

Sila actividad finalizd incarectameante:

(®) Se puede volver a hacer
() Mo se puede volver a hacer Mens. Emor

(@) Se mantiene la puntuacion conseguida
() Se da come puntuacidn .. 10

(@) Se mantiene la puntuacion conseguida
() Se coloca la puntuacicn a cero

En esta primera parte definimos como se comportara el contenido cuando el/la

estudiante termine la actividad correctamente y que sucedera si termina de modo

incorrecto.

Titulo del curso |F'a$t Perfect

|dentificadar [comience por una letra)

|f1'n.F|D24'I'I2D2D1 02411 Yersion

D escripcion |Qui2 Past Perfect |
Falabra clave | Oluiz |
container | quizpast | Ackivity quizpast

En la segunda parte de la pantalla especificamos los metadatos que nos permitiran

estructurar el contenido e informar sobre el mismo. Fijese que por defecto, Ardora ya

cubre los campos “Identificador” y “Version”.

IMPORTANTE: No utilice espacios en blanco a la hora de nombrar el contenedor y la

actividad!!

Una vez cubiertos los datos de la pantalla "SCORM”, publicaremos la actividad en el citado

formato para poder ser interpretada por Moodle. Para eso, haga clic en el siguiente boton:

Archive  Utilidades Idjoma  Ayuda

= E‘ﬁ-ay
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Ardora le solicitara entonces que ponga un nombre al archivo zip que generara con

todo lo necesario y debe especificar donde quiere guardarlo.

A Paguete SCORM 1

Es el momento de incorporar nuestra actividad a
§ Podcast
v

Moodle. Para ello seguimos los siguientes pasos:
Question Creation

J Taller

| Tarea

1.- 1.- Active la edicién y haga clic en la opcion “+

& e [ e RO

Anadir una actividad o un recurso”. :
2.- En el meni que se abre en una ventana | O I wi

emergente, seleccione la opcién “Paquete SCORM” (1)
Agregar

y haga clic en “Agregar” (2) (vea la imagen de la 2

derecha).

3.- En la ventana de edicion, especificamos un nombre para el recurso y una descripcion
(optativa). En el campo con la flecha azul, arrastramos nuestro archivo zip para

incorporarlo. Fijese en la imagen inferior:

z |4 Ficheiros

1 1

CuizPastPerfect.z  — i
S g [ g -
1

1

1

1

1

abalas archivos a subir agui
- Mover

4.- En la opcion “Apariencia” debe decidir si la actividad se presentara en la ventana actual
0 en una ventana nueva. En este Ultimo caso puede decidir el tamafo con el que

presentaremos la actividad.

5.- En el menu “Calificacion” escogemos el método en que recogeremos la puntuacion

obtenida:
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* Calificacion

Método de calificacidon (7) Calificacion mas alta E|
Objetos de aprendizaje

Calificacién maxima Calificacion mas alta

Calificacion promedio

Calificaciones sumadas

Si escogemos la opcion “Objetos de aprendizaje”, Moodle nos mostrara el nimero
de objetos (actividades) realizadas correctamente. En este ejemplo solo hemos subido una
actividad, por lo tanto en caso de aprobarla la puntuacion maxima obtenida sera “1”. En
los otros casos escogemos si el programa guardara la puntuaciéon mas alta obtenida (si
determinamos que puedan hacer varios intentos), el promedio de los intentos o la suma

de los mismos.

6.- En la opcidn “Gestion de intentos”, encontramos los siguientes elementos:

* Gestidn de intentos

Mlumero de intentos (7) Intentos ilimitados |~
Calificacion de intentos (%) Intento mas alto e
Forzar nuevo intento (7) Mo |+

Bloquear después ultimo intento No v

En “Numero de intentos” establecemos el nimero de intentos que le permitiremos
realizar a nuestro alumnado. En caso de permitir mas de uno, especificamos si la
calificacion definitiva provendra del intento con mayor nota, del primer intento, el Gltimo o

un promedio de todos los intentos realizados.
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Si activamos la opcidn “Forzar nuevo intento”, cada vez que un paquete SCORM se

visite contarad como un intento.
Por Ultimo si activamos la opcién “Bloquear después de Ultimo intento”, al
estudiante se le impide el lanzamiento del reproductor SCORM después de haber utilizado

todos los intentos que tenia asignados.

El resto de opciones es comun a cualquier otra actividad o recurso de Moodle. Sélo
nos quedaria “Guardar cambios y regresar al curso”. Este sera el aspecto en su aula

virtual:

4 GRAMMAR EXERCISES LISTENING ACTIVITIES »

VOCABULARY

Su progreso ()

Technology

B quiz st perect | o

Al hacer clic, accederemos a la siguiente pantalla:

Quiz Past Perfect

Info Informes

Numero de intentos permitidos: Sin limite
Namero de intentos realizados: 0
Método de calificacion: Intento mas alto
Calificacion informada: Ninguno

Moda: O Vistaprevia @ Normal
Entrar
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Presione el botdn “Entrar” y accedera al reproductor SCORM que contiene la actividad (en

el ejemplo, un test clasico de seleccion multiple):

Quiz Past Perfect

izpast
qu'ZEasnwpﬁst ¢ Test your knowledge on past perfect:
10.- We had already sat down when the waiter
his tray on our table. 1/4
Wi dropped

B had droped
B had dropped
B droped

n

Como profesores, entramos en la actividad y en la opcidon “Informes
conseguiremos informacion detallada (nimero de intentos, fecha, puntuacion obtenida...)

sobre los intentos realizados por nuestro alumnado:

Quiz Past Perfect

Info Informes

Informe basico Informe grafico Informe de interacciones Informe de objetivos

1 intentos de 5 usuarios, de un total de 5 resultados

Nombre / Ultimo
Apellido(s) Direccidon de correo Departamento Intento Comenzado en accesoen Puntuacién
=y =y [ | ™ || ™ || ||
IES leliadoura_ies@gmail.com
Leliadoura
O E Bautista tista@edu.xunta.es 1 sabado, 30 de sabado, 30 9
Ramos enero de 2021,  de enero de
00:14 2021, 00:16
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3.- Subir un paquete de actividades en formato SCORM:

Lo primero que debe entender es que para elaborar un paquete de

actividades en formato SCORM no necesita haber publicado previamente las

actividades en el citado estandar.

Crearemos un paquete de actividades como hacemos habitualmente

(consulte el tutorial en la pagina web de Ardora Si |0 estima necesario).
En la pestafia SCORM, cubrimos los metadatos que permitiran estructurar

los objetos de aprendizaje que contiene el paquete:

SCORM

|c244 |

|dentifier [ztart with a letter]

Wersion Key word

Diescription |F'ast Perfect |
e | Fastperfect |
AetidsH |F'astperfeu:t |
Comrecto =i._.

@ puntas » :
i actividad » :

Tal y como vimos en el apartado anterior, Ardora cubre automéaticamente
los campos “ldentifier” y “Version”. Recuerde que es importante que el nombre
del contenedor y la actividad no contengan espacios en blanco.

A diferencia de una actividad individual, en el paquete de actividades
debemos definir si consideraremos el intento correcto al llegar a la actividad
especificada o al obtener la puntuacion minima requerida. En el ejemplo, son
diez actividades con un total de 100 puntos, asi que decidimos que el intento

sea correcto en el caso de conseguir la mitad (50) de los puntos totales.

Nuevamente hacemos clic en este botdn | Archive Utilidades Idigma Ayuda

Bl B By 'll!!'l=gﬂ

para generar el zip correspondiente: =

e

10


http://webardora.net/Manuales/ArdoraTitoriais_M4Paquetes_cas.pdf
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Al igual que en una actividad individual, Ardora nos solicitara especificar el
nombre del archivo zip que generara y donde lo guardaremos.

Para subir nuestro paquete de actividades en formato SCORM seguimos
los pasos ya detallados en la seccion anterior de este mismo documento y que

resumimos a continuacion:

1.- Active la edicion y haga clic en la opcidn “+ Afadir una actividad o un recurso”.

2.- En el mend que se abre en una ventana emergente, seleccione la opcidon “Paquete
SCORM" y haga clic en “Agregar”.

3.- En la ventana de edicion, especificamos un nombre para el recurso y una descripcion
(optativa). Arrastramos el archivo zip que contiene nuestro paquete al campo con la flecha
azul. También podemos optar por hacer clic en la flecha azul y se abrira un navegador
desde el que localizaremos nuestro archivo zip para incorporarlo.

4.- En la opcién “Apariencia” decidimos si la actividad se presentara en la ventana actual o
en una ventana nueva. En este Ultimo caso puede decidir el tamafio con el que
presentaremos la actividad. En ambas opciones, haciendo clic en el siguiente botdn el/la

estudiante podra ocultar la estructura del paquete SCORM vy lograra que se vea completo:

Past Perfect

PAST PERFECT
E] pastperfect

Desde el mismo menu “Apariencia” podremos decidir si presentamos la estructura
del curso “oculta” para que aparezca ya el paquete completo cuando el usuario acceda o
directamente deshabilitamos la opcidn de presentarla en el curso.

Fijese en la imagen inferior:

11
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Mostrar la estructura del curso en Deshabilitado v
el reproductor * '

Lateral

En un mend emergente
Deshabilitado

5.- En el menu “Calificacion” escogemos el método en que recogeremos la puntuacion
obtenida. Si escogemos la opcion “Objetos de aprendizaje”, Moodle nos mostrara el
numero de objetos (actividades que componen el paquete) realizados correctamente. Si el
paquete consta de diez actividades, la puntuacion maxima a obtener sera “10”. En los
otros casos escogemos si el programa guardara la puntuacion mas alta obtenida (si
determinamos que puedan hacer varios intentos), el promedio de los intentos o la suma

de los mismos.

= Calificacion

Método de calificacion (%) Calificacion mas alta E|
Objetos de aprendizaje
Calificacién maxima Calificacion mas alta

Calificacion promedio

Calificaciones sumadas

En la opcion “Calificacion maxima” establecemos la calificacion maxima que mostrara el

informe del recurso. Moodle adaptara la puntuacion que ofrece Ardora a este parametro.

6.- En la opcidn “Gestion de intentos”, establecemos el nUmero maximo de intentos que le
permitiremos realizar a nuestro alumnado. En caso de permitir mas de uno, especificamos
si la calificacion definitiva provendra del intento con mayor nota, del primer intento, el

ultimo o un promedio de todos los intentos realizados.

12



Actividades Ardora en Moodle

www.webardora.net

Solo quedaria guardar los cambios y regresar al curso. Al hacer clic en el enlace con el

paquete SCORM, haremos clic en “Entrar” y accederemos a nuestro recurso plenamente

operativo:

2

ACTIVITIES I Activity 1

The Past Perfect tense in English is composed of two parts: the past tense of the
""""""" verb to have (had) + the past participle of the main verb. Search the past

participles of the verbs below:

DFMKRHWL.ISMY, I VERBS

WWT O R NECAC L F|+aLeep

QE OU G H &1 <=M O CATCH

KPJKIJAWURONU ;ISA”RT

GVMQECQGYDDJ |

XRSHONEHI ZE X|+sHne

SISLUUUTFRQF SMELL

MNPWMFDBSSES WEAR

EVBJOHWLEDTQ\/:"E‘;*;E

LWRNYRIEIGT?Z

TUNIMONDGBBWI

Al acceder al “Informe” podemos ver los intentos, el tiempo empleado y la puntuacion

obtenida por cada participante:

Past Perfect

Info Informes

Informe basico  Informe grafico  Informe de interacciones  Informe de objetivos

1 intentos de 5 usuarios, de un total de 5 resultados

Nombre / Ultimo
Apellido(s) Direccién de correo Departamento Intento Comenzado en accesoen Puntuacion
IES leliadoura ies@gmail.com = 5 = -
Leliadoura
O E Bautista tista@edu xunta.es 1 sabado, 30 de sabado, 30 10
Ramos enero de 2021,  de enero de
11:19 2021, 11:39
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