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Tal e como apunta o titulo deste multimedia, tratase de utilizar graficos en formato SVG (formato
vectorial) para elaborar recursos interactivos multimedia executables dende un navegador.

O principal é partir dun arquivo SVG que tefia os obxectos organizados de acordo co noso interese.
Moitas veces descargamos arquivos neste formato, pero quizais necesitaremos realizar algunha accion
previa sobre eles como desagrupar os obxectos que o compofien para poder traballar en condiciéns
con Ardora.

Na seguinte imaxe mostrase unha actividade de exemplo baseada nunha liia de tempo para
acontecementos histéricos na que se o usuatio sitGa o punteiro do rato enriba dun ano concreto,
activard un evento que neste caso consistirfa na apariciéon duns globos de texto que mostran os
acontecementos mais importantes asociados a esa data e tamén a resalta cunha cor distinta:

Situa o punteira da rato enriba das anas para ver os acontecementos historicos.

E)escubrimento de Ameérica ]

[Conquista de Granada ]
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Para aqueles que non estean ainda familiarizados cos formatos de graficos vectoriais comentar que estes
normalmente estan feitos a base de pezas individuais que forman un conxunto que se mostra ao
usuario. Ardora permitenos asociar eventos tanto a todo o conxunto, a grupos e a cada unha das pezas
que o forman de forma individual, de forma que antes de integrar o grafico na aplicacién é conveniente
e necesario identificar e, no seu caso renomear para maior comodidade, as pezas do grafico as que
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Na parte dereita da pantalla aparecerd unha ventd emerxente na que se
mostrardn e poderdn modificarse as propiedades do obxecto en cuestion.
O campo que a nds nos interesa ¢ o campo "IDE" onde se mostra o
nome que identifica a esa peza en concreto dentro do
conxunto de pezas que forman o grafico. Anotaremos ese
nome en papel ligandoo 4 peza asociada coa que queiramos
traballar ou, podemos cambiar tamén ese nome por outro
mais descritivo que nos facilite a posterior identificacién
cando traballemos en Ardora e unha vez cambiado pulsamos
no botén "Aplicar para gardar os cambios:

Continuaremos coa mesma manobra para todos os obxectos
do grafico aos que queiramos asociar eventos e, unha vez
teflamos anotados os obxectos e os seus "IDE" asociadas,
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gardamos o grafico e xa estariamos preparados para importalo dende Ardora e traballar con el sen

problemas.
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[NOTA1]: A maiorfa das veces, os
dun grafico SVG estaran

obxectos

agrupados en conxuntos de obxectos
que funcionan coma se dun solo se
tratase. Se desexamos asociar algin
evento a algin obxecto en concreto que
forma parte dun grupo, primeiro teremos que desagrupar o conxunto: seleccionamolo e usamos o
mena "Obxecto > Desagrupar ou simplemente o botén da batra de ferramentas:

[NOTA 2]: Antes de gardar o grafico en Inkscape, ¢ conveniente acceder ao menu " Arguivo >
Propiedades de documento..." e dentro da pestana "Pdixina" comprobar os seguintes datos:

- "Unidades:" px

- "Axustar pdxina a contido...: pulsar no pequeno "+" 4 esquerda do texto e posteriormente no botén

" Axustar paxina a debuxo ou seleccion" .

Con isto conseguimos que en Ardora se vexa so o grafico sen marcos adxacentes.

PESTANA 1 - SVG / ACCION

Unha vez simlemm @@l = ) g
iniciamos a V@
edicién deste tipO 1.+ SVG / ecién | 2- Teto en gidfico | 3- Acsion ==> Elemento | 4- Texto => Accién ==» Elemento | 5.- Propiedades | 6.- Pagina web
.. Escoja el gréfi
de acthldade, o) ° ;:i:éy Publicar actvidad
programa mostra ( g Area visible ( 0 _,::‘ ; 0 _|:l ) Primeras letras para el nombre de log archivos
contido  desta Tamara |50 = [on =] % [775 = [ =] 2@ bnche [B0 = aio |30 = | | Desiio | B
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primeira pestana,

onde o primeiro que debemos facer ¢ clic no botén correspondente para importar o grafico SVG:
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Unha vez importado o grafico o panel esténdese e na parte inferior da pantalla apareceran unha serie de
opcions:

1. - Pulsando no S%Lil @y @ —

bOtOI’l azul que hal 1.- 8B / Accidn | 2 Testo en gréfica | .- Accitn ==> Elemento | 4.- Testa ==> Acein == Elementa | 5.- Propiedadss | 6. Pagina web |
baixo as siglas SVG @ escoiacisutico

ib [ SVG Fublicar actividad
aprese un B [CvepiadernTempngF e tempe_1va e (o _,::‘33 =) Primeras letras para el nombre de los archivas 5
explorador de e T AR xm EmE 2r 2 wrevo [0 o H | | vesive B =

arquivos para poder ” T E—
q p p o Intioduzea accién >>> !I Hortbre e ot =) ‘

importar o grafico :l ‘
Over |Ehc | 10

Marnbre de la accidn

co que 1mos

traballar; no campo 9 "ly|m .’ — I Fonde ‘a.queta | ‘
amarelo aparece a tPEEG | EN

ruta  onde  estd . i

localizado (unha

localizaciéon temporal nunha das carpetas de Ardora) e nos campos "Tamafio" as dimensions en pixeis
correspondentes ao ancho e ao alto deste.

2. - En canto ao cadeado, a casa non serve para manter as proporcions do grafico, senén sobre o lenzo
da paxina que o contén. Cando se importa o grafico SVG, Ardora crea un lenzo/fondo na paxina web
do mesmo tamafio que o grafico; se marcamos a casa co cadeado e variamos o ancho ou o alto, a
segunda medida actualizase de forma automatica para manter as proporcions do lenzo. Se a casa esta
desmarcada poderemos aumentar o ancho ou o alto do lenzo de forma individual e o grafico SVG
reducirase proporcionalmente ata encaixar dentro do lenzo coas proporcions indicadas.

3-4. - Area visible: esta seccion serd util se queremos que se vexa s6 unha parte do grifico. As
coordenadas da paréntese (0,0) indican a esquina superior esquerda deste, ¢ nos campos "ancho" e
"alto" poderemos indicar as coordenadas da esquina inferior dereita da area visible. Por exemplo, se
temos un grafico de 100 X 100 pixeis e queremos que se vexa s6 a cuarta parte deste da zona superior
esquerda, indicaremos as coordenadas (0, 0) arriba e [50] [50] nos campos inferiores.

5-6. - Publicar actividade: estes campos son ben cofiecidos e cumpren a mesma funcién que en calquera
outra actividade, paquete ou multimedia Ardora; nome da carpeta que conterd o recurso ao ser
publicado e situacién nalgun sitio dentro dalgunha das nosas unidades de disco.

7-8. - Pulsando o botén (7) activarase o campo (8) e poderemos escribir un nome descritivo para unha
accion.

. = Nesta taboa iran aparecendo os nomes de todas as accidons que valamos creando. Mais tarde
9. - Nesta taboa i d de tod 1 iam reando. Mais tard
poderemos asociar unha ou varias a cada unha das pezas que forman o grafico.

10. - Unha vez escribamos o nome da accién no campo (8), aqui poderemos configurar que pasara
cando o usuario situe o punteiro do rato sobre unha das pezas do grafico (pestana " Over'") ou cando
faga clic sobre algunha delas (pestana " C/c").

Pestana "Over"
O wusuario s6 tera que situar o punteiro do rato sobre algunha das pezas do grafico para executar a
accion. As opcions de que dispofiemos son:
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1. - Esta casa activa o resto das opcions para que poidamos activar algunha ou varias (non son
excluintes).

2. - Marcando esta casa poderemos activar cambios de grosor, cor e tipo de Iiia da peza 4 que
asociemos esta accion.

3. - Marcando esta casa

. . ﬁl Naombre de la aceion |Mostrar @
poderemos activar cambios de

cor e transparencia deste no [ e

recheo de pezas compostas de 'fl flm 28— Prort B || i [Tordelesiamts 4 ‘
curvas pechadas. Hai que ter en tEE ¢ || @ = O i

conta tamén que esta accion s O

poderfa ser aplicable a curvas 5

Bézier abertas sen ser rectas, nas
que se encherfa a superficie
comprendida entre a propia
curva e unha lifla recta
imaxinaria que unitfa o nodo |%|7 6v
principal co ultimo nodo da

devandita curva.

4. - Se escribimos un texto neste campo, ao activarse a accion apareceria ao lado do punteiro do rato un
pequeno globo emerxente co devandito texto no seu interior (etiqueta), ao igual que sucede en moitas
paxinas web de Internet cando achegamos o punteiro a un enlace, un grafico, etc. ainda que esta
podemos personalizala a0 noso gusto (véxase a seccién "5 - PROPIEDADES" ao final deste
documento).

5. - Marcando esta casa, cos botons da esquerda podemos facer que unha peza que esta visible se oculte
ou que unha que esta oculta se mostre (mais adiante falaremos de como ocultar unha peza ao inicio).
Estas accions teran un caracter definitivo; se queremos que cando se aparte o punteiro a peza volvase a
mostrar/ocultar respectivamente, seleccionaremos entén o botén coas duas frechas verdes.

6-7. - Unha vez configuremos todos os parametros ao noso gusto, confirmaremos a creacion da nova
accion co botén (6). Para descartar os cambios ou a creacién da nova accién usase o botén (7). Ata que
non usemos un destes dous boténs, o botén verde para crear unha nova accién estara atenuado e non
podera usarse.

Pestana "Clic" oy
A e e g e

O usuario, ademais de situar o punteiro i i E xlul?__j

do rato sobre algunha das pezas do e

grafico, tera que facer clic sobre esta para _ : X :

executar a accion. As opcions de que I 3

dispofiemos son: FT: © %

1. - Esta casa activa o resto das opcions X9 8%

para que poidamos activar algunha ou
varias (non son excluintes).
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2. - Unha vez activada a casa 1, na seccion "Abrr" aparecen disponibles todas as opcions xa ben
conecidas se traballamos anteriormente con outros recursos multimedia Ardora: abrir unha paxina web
ou o contido dunha URL, mostrar un video, abrir un arquivo en calquera formato (para aqueles
arquivos non recofiecibles polo navegador, sera necesario ter instalado o correspondente programa),
inserir un coédigo embebido dalgun sitio web, reproducir un arquivo de audio e, finalmente, achegar
unha carpeta con arquivos para executar calquera tipo de programa compatible co navegador ou o
sistema operativo como puidese ser unha actividade, multimedia ou paquete de actividades Ardora por
exemplo.

3. - Nesta zona e, dependendo do tipo de o —

recurso que escolleramos na seccién : a
" - N d il mp3 I @
Abri",  mostrarase 0 elemento ]
correspondente para poder inserit o Hong | ©

recurso asociado. Por exemplo, se
eliximos inserir un arquivo de son aparecera:

Se queremos incluir un Capeta

recurso  tipo "carpeta" [ =)
aparecera: ©

Etc.

4. - Na seccion "Destino" indicaremos ao programa se queremos que o recurso se abra nunha ventd ou
pestana nova do navegador, nunha venta emerxente (pop-up) ou na mesma venta substituindo o grafico
e todo o que poida haber na paxina que teflamos actualmente aberta; respectivamente.

5. - Se activamos a casa da seccién " Zooz", ademais de executarse o recurso, o grafico cambiara e se
efectuara un zoom sobre unha parte deste indicada polas coordenadas que especifiquemos nos
correspondentes campos, tal ¢ como xa se explicou neste mesmo documento no apartado "3 - Area
visible" da pestana "1- SV'G / Accion".

6. - A maiores aparecerd sobre a parte visible do grafico un botén cunha "X" na posicién que
seleccionaramos no recadro central, para que ao pulsar nel se peche o recurso multimedia asociado.

7. - Finalmente, se marcamos a casa do recadro da parte inferior, poderemos indicar que ao facer clic
para lanzar o recurso a parte visible do grafico SVG se oculte (aparecera s6 o botén coa "X" para
pechar o recurso), méstrese o grafico sen zoom cando pechemos o recurso co botéon "X" ou, se
usamos o botén das frechas verdes, teflamos a posibilidade de pasar da zona de zoom ao grafico
completo e finalmente ocultar o mesmo ao ir pulsando sucesivamente o botén "X".

8-9. - Ao igual que na pestana "C/", unha vez configuremos todos os parimetros a0 noso gusto,
confirmaremos a creaciéon da nova acciéon co botén (8). Para descartar os cambios ou a creacion da
nova accion dsase o botén (9). Ata que non usemos un destes dous boténs, o botén verde para crear
unha nova accién estara atenuado e non podera usarse.
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PESTANA 2 - TEXTO EN GRAFICO

Nos graficos SVG, para cada un dos textos incluidos neste, existe unha etiqueta especifica chamada
"Titulo", que podemos editar cun programa como Inkscape para asignarlle previamente un texto

asociado que poidamos identificar posteriormente en Ardora:

Unh . d S 57 | wfeescd] v [se0asd] wifeerseed] @ mifiesno P 2|3 (D 2| W {

nha vez importadao o

’f A}?d 1 50 5 R P 3 S o S ) O P O s ) 5 ) @ 5 propiedades del abjeto (May(is+Ctri+0) A ® o\b

grafico en Ardora, se 5] ____

imos 4 pestana 2 "Texto - EEEERS o
s p Etiqueta: |#texta630-5 :

en gl"&lj(Z-UO apareceran na f ry = I i s |

........ e Titulo: |Descubrimento de América
tiboa todos os nomes gPescubrimento de Americ _ 3
Image Rendering: I LI

que preViamentC Descripeidn:

asociaramos a cada un [Conquista de Granada] [Morte de Is | Ipescrpcicn
dos textos incluidos no

[ oculkar [ Elogquear Aplicar | e
gréﬁco SVG nos E v * [ Interactividad K

campos "Titulo"
correspondentes (1): I ' '

&

v
A

No campo (2) escribiremos o texto alternativo que
queiramos que apareza nunha etiqueta emerxente xerada

1. §WG / Accin 2. Testo en oidfice | 3 Accion ==» Elemento | 4.- Testo ==> Aceitn == Elementa | 5-F

[ <titlex

4

polo propio navegador cando o usuario sitde o punteiro do

=

rato enriba do texto orixinal do grafico SVG e i |
confirmamos os cambios co botén (3). Nese momento o
texto alternativo aparecera na columna "Substituir" da taboa
ao lado do texto orixinal (4).

Se seleccionamos o botén da esquerda (mostrar), cando o
usuario mova o punteiro do rato enriba dun dos textos
incluidos no grafico, o navegador xerara unha etiqueta
emerxente co texto que nos especificaramos no campo (2):

Se seleccionamos o boton da dereita
(ocultar) e gardamos os cambios,
cando o usuario pase o punteiro do
rato sobre o texto o navegador non

Descubrimento de América

L1%)

Discovery of America

xerara etiqueta ningunha.

No botén do lapis indicaremos que s6 mostraranse as etiquetas que modificamos.
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PESTANA 3 - ACCION == > ELEMENTO

Nesta pestana ¢ onde asigharemos as accions que previamente traballamos na pestana 1 4s pezas que
compofien o grafico SVG que nos interese configurando a interactividade con este. Na pantalla
apareceran os seguintes elementos:

© HRetacionar: Accidn - Ei
A -
=il | @ [-& =
Elementa [Tipo: = = s
I ) j Elementa I U ;I @
path8B651-6 path
path8651-2 path Elemento |Accién |Element0 |d
path8651-1 path
pathBE651-65 path
pathBE51-2-2 path 7
path8B651-68-5 path
path8551-68-5-0 path |
path8651-2-2-7 path
layerl g
pathB041 path
rectd413 3 rect
rectS413-6 rect
rectdd13-6-5 rect
rectd413-6-5-5 rect Bl
rect8413-6-5-5-8 rect
rectfd136-5-5.8-1 rect 8/
rectd413-6-5-5-8-1-6 rect
41469 g
rect3a07 rect
textda09 text
41479 g
rectda0?-7 rect

1. - Para asignar unha accién a algunha das pezas do grafico, en principio teremos que identificar a peza
en cuestiéon. Na taboa da esquerda (3) aparece un listado de todas as pezas que conforman o grafico e,
se cofiecemos a "IDE" da peza coa que queiramos traballar (Iéanse as primeiras paxinas deste titorial)
podemos escribilo neste campo (1) e facer clic no botén da esquerda para seleccionalo:
automaticamente aparecera na parte superior da taboa e tamén identificado na parte dereita listo para
asignarlle calquera accion:

e Relacionar: Accion ==> Elemento

! IIayeﬂ ® I

Elementa [Tipe:

: AcciénK j Elemento | = e
K Elementa [Accign [Elemento |’ﬂ

Neste mesmo campo (1) se escribimos a primeira ou primeiras letras da "IDE" da peza que nos interese
e pulsamos no botén da esquerda, Ardora buscara todas as IDs que comecen por eses caracteres e
mostraraas na taboa para unha mellor localizacién destas.
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2. - Esta lista desprega os distintos tipos de de pezas que podemos seleccionar e que se mostraran na
taboa da esquerda dependendo do tipo de peza que necesitemos atopar para afinar un pouco mais a
busca por tipos de obxectos. Nun grafico SVG podemos atopar:

rect > tCCtéﬁgulOS e Relacionar: Accion ==> Elemento
circle > circulos —— -
ellipse > elipses = e =
line > lifi Elementao |T|p0: |;|
as textB509 text
text > textos textB509-5 text
polygon > poligonos text8509-6-0 text
polyline > lifias poligonais abertas textB509-6-7 text
. textB509-6-3 text
path > rutas, curvas continuas toxIBEI9-6.37 text
image > imaxes textB509-6-3 text
g > grupos de obxectos textBE30 text
textBE30-4 text
Polo que se queremos ¢ asignar unha accién a un texto, por textB0-5 text
R R o " . textBh30-5-3 tent
exemplo, seleccionamos na lista a opcion "zexs" e na taboa  |inuaE30-a-1 teut
da esquerda apareceran unica e exclusivamente os elementos textB630-5-3-5 text
identificados como textos dentro do grafico: textd630-5-3-6-8 text
textBE30-4-1-4 text

Seleccionamos na taboa o texto que nos interese e aparecera resaltado na parte superior esquerda do
recadro da dereita para poder asignarlle unha ou mais acciéns:

© Felacionas: Accién > EI
= | O |t |
Elementa [Tipo: |
: gl Acoidn I j Elementa I =l @
text8a05-6 text
textB509-6-0 text Elemento [Accidn [Elemento 1=
text8509-6-7 text
text3509-6-3 text

3. - Nesta taboa apareceran todos e cada un dos elementos que conforman o grafico SVG. Abondara
con seleccionar un deles para que apareza na parte superior esquerda do recadro a sua dereita e poder
asignarlle acciéns, como a vai na imaxe anterior.

4-5. - Unha vez seleccionado o elemento do grafico SVG ao que queremos asignar algunha accion,
pulsaremos este boton (4) para activar a lista despregable (5) e poder escoller a accién que necesitemos
asignar:
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\_)l Accidn j Elemnento |5|425":I [ e
Elemento ehiar | Elemento |;|
gd290 etiqueta gd290

il

viden

arguivo

imane

6. - Nesta lista despregable aparecera, de forma automatica, o elemento que seleccionaramos

previamente; ainda que se queremos asignar a accion a algunha outra das pezas do grafico, podemos
despregar esta lista e a seleccionar. Se queremos eliminar algunha das acciéns asociadas a devandita
peza, abondara con seleccionala na taboa e usar o botén vermello a dereita desta lista.

7-8. - Unha vez seleccionemos na lista despregable (5) e asignaramos a accién a unha das pezas do SVG
co botén (8), esta aparecera reflectida na taboa (7) da dereita. Podemos repetir o proceso asignando
mais accions 4 mesma peza todas as veces que sexan necesarias. Ao final apareceran na taboa todas as
accions asociadas a devandita peza:

'_‘JI Accidn I j Elementa I ;I @
Elermenta | Accidn |Elementa |ﬂ
gd4290 imaxe gd4290
4290 colorear gd290
4290 etiqueta gd290
gd250 arguiva 250

Na primeira columna "E/emento" vemos a IDE da peza do grafico SVG 4 que asignamos unha accion;
na columna "Acidn" aparece o nome da accién asociada a ese elemento e na columna da dereita
"Elemento" o nome da peza 4 que asignamos a accion.

9. - Como sempre, este serfa o botén para cancelar os cambios introducidos nas acciéns asociadas a
unha das pezas do grafico ou descartar novas accions asociadas a unha peza.

10. - No recadro " Posicidn inicial" podemos marcar a casa e utilizar o botén verde para ocultar de inicio a
peza que teflamos seleccionada na tdboa da esquerda. Asi, cando o usuario abra a paxina web co
grafico, esa peza quedara oculta e nés poderemos facer que posteriormente se mostre asignando a esta
algunha das acciéns que xa explicamos na pestana "1-svg/accion".
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PESTANA 4 - TEXTO == > ACCION == > ELEMENTO

Esta pestana permitiranos escribir un texto que se incorporara a paxina web que contefa o grafico SVG
e facer que cando pasemos o punteiro do rato por enriba de palabras, oraciéns ou paragrafos se execute
algunha das accidéns que especificaramos na pestana "1-SVG / Accién" na peza do grifico
correspondente.

Elementos que imos atopar nesta pestana:

@ FRelacionar: Texto —=> Accién ==> EI
¥ Texto A

2 !"14 jv ﬂﬂél jl Acoitn IetiquetaB 4 j é’.) il
La asamblea legislativa Elemerts|cantabia 5 =
La asamblea es el parlamento autonomico unicameral, que en 6 ¥ Testo !l ¥ Fonda Ql 7 N il
las distintas comunidades se denomina de diferentes formas: (A3 [1A3]
panrt™
_ , - & I 7 e

Parlamento: Andalucia, Canariag [*A3]Canta T
Catalufia, [*A1]Galicia[*/A1], Islas Bales 3 pteVarra y @
Pais Vasco. " 8 "

Cortes: Aragon, Castilla-La Mancha, Castilla y Leon, y
Comunidad Valenciana. G

Asamblea: Extremadura, Comunidad de Madrid y Region de
Murcia.

Junta General: ['A2)Asturi A2].

‘Werdana, Geneva, sans-serif il .l Iﬂ |=||15ﬁ:| |§| |§|

1. - Marcamos esta casa para activar o resto das opcions.

2. - Controles para formatar o texto ou as partes que queiramos do que escribamos no recadro inferior.
De esquerda a dereita: cor, tamafo, grosa, cursiva e sublifiado.

3. - Cadro principal onde escribiremos ou pegaremos o texto. Debaixo deste temos controis para
aplicar propiedades a todo o texto en xeral. De esquerda a dereita: tipo de fonte, cor e tamafio de fonte,
espazo de interlineado e alifilacién (esquerda, dereita, centrado e xustificado).

4. - Nesta lista despregable seleccionaremos unha das acciéns que previamente crearamos na pestana
"1-SVG / Accién" para aplicar algunha parte do texto.

5. - Nesta lista despregable seleccionaremos a "IDE" asociada coa peza do grifico 4 que queiramos
asignar a accion.
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0. - Estes controis son para asignar propiedades ao texto que executara a acciéon cando actuemos sobre
el co rato. De esquerda a dereita: cambiarlle a cor, o fondo, pofielo en grosa e ao final pulsar no botén
verde para asociar definitivamente estas caracteristicas coa accion e a peza do grafico correspondentes.

7. - S6 nos queda indicar a palabra, oraciéon ou paragrafo que actuara como enlace para aplicar a
devandita accién no grafico. Para iso fiximonos nos codigos a dereita e esquerda e introducimos estes
codigos ao principio e ao final do texto que queiramos que actie como "detonante" da accién, dentro
do cadro de texto principal (3).

Se queremos asignar mais acciéns
a outras partes do texto, facemos
clic na frecha verde da parte
dereita da lista despregable (4) j| fccien | tiqueta2 E o il
para borrar o contido dos
campos e introducimos unha Elemento fastur =l
nova acciéon unha nova "IDE"
doutra  peza do  grafico; W Testo
cambiamos as propiedades do
texto se queremos e pulsamos no AP
botéon  verde de  aceptar.
Observamos que na  parte
inferior, a esquerda e dereita aparecen novos codigos, que seran os que teflamos que introducir ao
principio e ao final do novo texto ao que queiramos asignar a nova accion:

Accion

8. - Finalmente, no recadro "Posicidn" indicaremos se queremos que o texto se distribua na parte
superior, esquerda, dereita ou inferior do grafico.

A xeito de exemplo: tal e como estan configurados os elementos da pestana principal deste apartado do
manual, e considerando que a acciéon do campo (4) "etigneta 3" esta pensada para cambiar nesa peza do
grafico o grosor e a cor da lifia a cor do fondo e ademais engadir unha etiqueta informativa; unha vez o
usuario sitie o punteiro do rato sobre a palabra correspondente do texto (que neste caso serfa
"Cantabria"), producitianse os seguintes cambios en texto e grafico:
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La asamblea legislativa

La asamblea es el parlamento aMmiCO unicameral, q%las distintas comunidades se denomina de diferentes formas:

Parlamento: Andalucia, Canarias, Cantabria, Calg U3 fealisly Yislas Baleares, La Rioja, Navarra y Pais Wasco.
Cortes: Aragon, Castilla-La Mancha, Castilla v \ee et /alenciana.

Asamblea: Extremadura, Comunidad de Madrid y Regidn de Murcia.
Junta General: Asturias. /

PESTANA 5 - PROPIEDADES

Nesta pestana atopamos dous grandes recadros: "Menii despregable” na esquerda e "Efigueta" na
parte dereita.

Ment despregable

r Mend desplegable

Consiste nun boton: E] (opcional) F‘E |Mem'42

que o usuario pode pulsar para que 1—%
aparezan unha serie de opcions: P @ [Fomecin 4 S [Erpler
,O Restaurar

Licenza IEDBY'SA 5 I
1. - Marcamos esta casa se queremos que O [Feduci
apareza O menu; se Non, NOnN aparecera o [Lucida Sans Unicode. Luc A | .l
botén. Por defecto aparece marcada T B = = = pem— T

. . | = = = =
cando creamos este recurso multimedia.
r=

+|1 _l:lsc'"d ,,I ] Vo= IF'antaIIa completa :I 5
2. - Neste campo escribiremos o texto Pasicién
que aparecera nunha etiqueta emerxente O@FE O aof|c g
que xera automaticamente o navegador [

. ., . = anZontales: il
cando o usuario sitde o punteiro do rato =V automax [200 =
entiba do bot6én do menu (1). T fieg [200=] G 1 6 G
. Fond | |5 =
3-4-5. - Marcando a casa (3), ao facer clic oo 1| @ F 5]
no botén de mend aparecera un botén P”ﬁ'{,‘i‘”” 1
: dets O i TIEMPD:  [5 =5
que o usuario poderd pulsar para

obter informacién sobre o que
escribamos no campo "Licenza" (5). Ao situar o punteiro do rato entiba dese botén, o navegador xerara
unha etiqueta emerxente co texto que escribiramos no campo (4).
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6. - Aqui podemos modificar as propiedades do texto e da etiqueta emerxente que aparecerd cando o
usuario faga clic no botén de informacion: tipo de letra, cor desta, tamafio e alifiacion.

7. - Con estes controis asignaremos o grosor do bordo da devandita etiqueta emerxente, o tipo de lifia
do bordo da etiqueta, a sia cor, se sera un rectangulo coas esquinas puntiagudas ou redondeadas, o
radio das devanditas esquinas e se a etiqueta aparecera sen sombra, con sombra interior (supetior e
esquerda) ou con sombra exterior (dereita e inferior) respectivamente.

8. - Este apartado ¢ o que controla a anchura da devandita etiqueta emerxente de informacién. Se
marcamos a casa "auto-max" e establecemos un ancho en pixeis 4 sua dereita, Ardora xerard unha
etiqueta con ese ancho de maximo e o alto necesario para que caiba todo o texto introducido no campo
(5), adaptando sempre o ancho da etiqueta 4 lonxitude do texto; é dicir, se a lonxitude do texto é menor
que o ancho especificado, a etiqueta adaptarase reducindo o seu ancho. Se marcamos ao casa " fixed"
(fixo), Ardora fara o mesmo que coa anterior opcién, agas que o ancho da etiqueta serd sempre fixo,
sexa cal sexa a lonxitude do texto escrito no campo (5) e non se adaptara a lonxitude dun texto menor
que ese ancho.

9. - Aqui podemos especificar a cor de fondo da devandita etiqueta ¢ a sta transparencia por se O texto
é extenso, ocupa unha area considerable de pantalla e queremos que se vexa total ou parcialmente o que
hai debaixo. Un 10 farfa a etiqueta totalmente opaca e un 0 totalmente transparente polo que se verfa s6
o texto e o bordo do recadro.

10. - Se queremos que a etiqueta emerxente apareza na parte superior da paxina ou na inferior.

11. - Unha vez o usuario pulsa no boton | ®© | , a etiqueta aparecera na parte superior da pantalla tantos
segundos como indiquemos neste campo, e logo desaparecera.

12-13-14. - Marcando a casa (12) apareceran eses tres boténs no menu para ampliar, reducir ou
restaurar o grafico ao seu tamano orixinal. Nos campos (13) escribiremos os textos que apareceran nas
etiquetas emerxentes que xera automaticamente o navegador cando o usuario situe o punteiro do rato
enriba dos boténs. No campo (14) especificaremos o nimero de pixeis que aumentara ou diminuira o
grafico cando se usen os boténs correspondentes (sempre mantendo as stas proporcions).

15. - Marcando esta casa aparecera o boton para que se poida estender a paxina a pantalla completa. No
campo podemos escribir un texto que aparecera na etiqueta emerxente xerada polo navegador.

16. - Aqui indicaremos en cal das catro esquinas da paxina queremos que apareza o botéon do menu e
tamén a forma de despregarse o resto de boténs ao pulsar sobre este: de esquerda a dereita (horizontal)
ou de arriba a abaixo (vertical).

Multimedial3



Paxinas multimedia - SVG

www.webardora.net

Etiqueta

Nesta ultima area atopamos os controis para configurar as etiquetas xeradas por Ardora; non as clasicas
rectangulares xeradas polo navegador senén as etiquetas que creamos cando enchemos o campo
"Etigueta" na pestana "1-SVG / Accién" dentro da pestana "Over".

Atopamos os seguintes elementos:

Etiqueta

IImpau:t, Charcoal, sang-zerf £I ! |2EI _lj El ’:
2 + Hod |l OO0 = D%j L} seial

= ¥ auto-max [200-=3 Fanda |:|| # |55
L1 fixed4 200 = 5

1. - Aqui podemos escoller, de esquerda a dereita: o tipo de letra, a sta cot, o seu tamafio e a sua
alifilacién con respecto aos bordos do recadro (xustificado esquerda, centrado e dereita).

2. - Con estes controis configuraremos as caracteristicas da lifla que forma o recadro; de esquerda a
dereita: grosor, tipo de lifia, cor, esquinas rectas ou redondeadas e radio da curva das esquinas
redondeadas nese ultimo caso.

3. - Destes tres botons, o primeiro deixarfa ao recadro sen sombra, o segundo con sombra interior e o
terceiro con sombra exteriof.

4. - Ao igual que co botén de informacion, controla a anchura da devandita etiqueta emerxente. Se
marcamos a casa "auto-max" e establecemos un ancho en pixeis 4 sua dereita, Ardora xerard unha
etiqueta con ese ancho de maximo e o alto necesario para que caiba todo o texto introducido no campo
correspondente da pestana "Over", adaptando sempre o ancho da etiqueta 4 lonxitude do texto; ¢ dicir,
se a lonxitude do texto é menor que o ancho especificado, a etiqueta adaptarase reducindo o seu ancho.
Se marcamos ao casa "fixed" (fixo), Ardora fara o mesmo que coa anterior opcion, agas que o ancho da
etiqueta sera sempre fixo, sexa cal sexa a lonxitude do texto e non se adaptara a lonxitude dun texto
menor que ese ancho.

5. - Con este botén podemos elixir a cor de fondo da etiqueta.

0. - Controla a transparencia da cor de fondo que aplicamos no apartado anterior. Un 10 farfa a etiqueta
totalmente opaca e un 0 totalmente transparente polo que se verfa s6 o texto e o bordo do recadro.

7. - Marcando esta opcidn o grafico aparecera centrado na paxina.
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PESTANA 6 - PAXINA WEB

Comun a todas as actividades e paxinas multimedia Ardora, nesta pestana configiranse os distintos
parametros xerais da paxina web, como o enunciado, o fondo, o titulo da pestana, etc.

Poden consultarse estas caracteristicas comuns no sitio web de Ardora, paxina de axuda, documento:
Puntos, tempo, mensaxes e enunciado.
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