Péginas multimedia — Panorama interactivo

www.webardora.net

Este tipo de pagina permite incluir diversos tipos de contenido en una zona cualquiera del

grafico que contiene ademds de poder mover a izquierda o a derecha como si de un panorama se

tratase:

Usa as frechas para desprazar a imaxe e fai clic nunha zona para obter mdis informacion.

José M. Boo - 2015

En la ventana de edicion encontramos:

rinsactls

Primeiras letras para o nome dos arquivos

Dresting G\ WEB_B\2-clima-vexetacionhactividades

etan locidade
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ZONA 1

Usaremos el boton “Escgja e/ o Introduzea las.datos
grdfico” (1) para abrir el explorador de Ancho 1276 alto 400 2

archivos e insertar una imagen que [ Ezcoja el grafico 1
G:AT4-15ARD0RAT_Manuaiz'\Multimediat I mareszt1 280px-T agus_River_

tengamos en nuestro equipo. Una vez

insertada  podremos  variar  las
dimensiones de presentacion en la pagina con los campos “Auche” v “Alto” (2). Ardora presentara la

imagen conservando las proporciones y ajustandola a la menor dimension.

ZONA 4 Ardora il
Ahora pasaremos a introducir en el | ¥ | Color @
A H A 623 2 Palabra en grifico
grafico las zonas con las que el usuario podra 1 jggg 3

Encaom
interaccionar. Crearemos un poligono en la

zona del grafico que nos interese haciendo | afhscer cic .. Destino:

clic en uno de los vértices (aparecerd un ° f‘ctim i :{Z::Z'dn;af;zo @ Vertana nueve
. . . L. -E-(Embed> 4 -E-Carpeta © Popup 5

punto), otro clic en el siguiente vértice © Archivo ©) Misma ventan:

(aparecera otro punto y una linea entre éste y

el anterior), otro clic en el siguiente vértice

(aparecera un triangulo uniendo los tres

puntos) y asi sucesivamente hasta llegar al

ultimo vértice del poligono en el que en vez UPRL

. . httpz: /gl wikipedia. orgAwiki/Encoro 6
de hacer un clic haremos doble clic para

cerrarlo 'y que aparezca una ventana @8
emergente para introducir datos como la de la figura.

En la tabla (1) apareceran las coordenadas de los
puntos del poligono. Si queremos editar las coordenadas de
alguno de los vértices, haremos doble clic en la celda
correspondiente y aparecera una pequefla ventana emergente @
como la de la imagen en la que podremos modificar los .

valores X e Y; aunque por lo general es mas cémodo eliminar el poligono y crearlo de nuevo.
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En el campo “Palabra_en grdfice” (2) escribiremos el texto que

queramos que tenga la etiqueta emergente que aparecera en pantalla

cuando el usuario sitae el puntero del ratén sobre la zona.

Con el boton “Color” (3) escogeremos el color de las lineas del poligono que aparece en la
pantalla de edicién cuando seleccionamos una zona. Seguidamente pasaremos a escoger el tipo de
contenido asociado a esa zona pulsando uno de los botones de la zona (4). Luego elegiremos la forma
en que se presentara dicho contenido con los botones del area (5): en una ventana o pestafia nueva, en
una ventana emergente superpuesta a la pagina principal (en este caso apareceran unos campos para
ajustar las dimensiones de dicha ventana) o en la misma ventana. El campo (6) variara segun lo que
hayamos escogido en los botones de la zona (5) para poder insertar un archivo, un sonido, pegar un
cédigo, etc. Una vez hemos insertado el contenido en este campo, terminaremos haciendo clic en el
botén de la flecha verde (7) para guardar los cambios y la etiqueta aparecera en la tabla de la ventana
principal. El botén (8) sirve para cancelar los cambios. En ese momento podremos seleccionar otra

zona del grafico y seguir insertando elementos si queremos.

ZONA 2 9 Haga clic en el grafico para delimitar zona.
N® | Eligueta
2 | Encaomo
3 |Aba
Una vez hayamos creado todos los 1| Muifio
poligonos y asociado contenidos a los
mismos, siempre podremos eliminar
cualquiera de las dreas sin mds que -

seleccionarla en la tabla y usar el botén

rojo:
e Seleccione loz distintos parametros para la actividad
Area visible: 2 3
ZONA 3 Archo 0o < & *
alto 0 = 4
En los campos “Area  visible® (1) Fletord velocidad %
ajustaremos el ancho y el alto del recuadro que Fando ﬁ]
aparecera en la pagina mostrando la imagen.
marcando la casilla (2) haremos que aparezcan @ 6 [] @
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unos botones con flechas dentro del recuadro del area visible para que el usuario pueda mover la

imagen y mostrar las partes ocultas de la misma (las que quedan fuera del area visible). Aun con esta
casilla desmarcada y sin botones de flecha, el usuario siempre podra mover la imagen haciendo clic en

una parte de la misma y arrastrando en cualquier direccion.

Con el botén (3) elegiremos el color de las flechas de las que hablamos. En el campo “ Rezardo
velocidad’ indicaremos la velocidad con que se movera la imagen al usar los botones de flechas o lo que
es lo mismo, la distancia en pixeles que avanzara a izquierda o derecha cuando hagamos un clic sobre el
botén. Con el botén (5) escogeremos un color de fondo para nuestra pagina. Marcando la casilla (6)
haremos la pagina compatible con dispositivos de pantalla tactil y con los botones (7) haremos que los

botones con las flechas tengan o no las esquinas redondeadas.
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