Pixinas multimedia - Texto e imaxes

www.webardora.net

Como o seu propio nome indica, este tipo de paxina multimedia permitenos crear unha paxina

web que contefia texto, imaxes... € moitas cousas mais:

A VIRXE DA BARCA

Durante as predicacions do Apdstolo Santiago pola bisbarra, despois de que por medio da sua intercesion a cidade de Duio (Fisterra) quedase mergullada,
desaparecendo todos os seus habitantes, como castigo por desoir as predicacidns do Apostolo e render culto ao Sol, aguel se retirou a Muxia, e ali, na
Punta de Xavifia, parouse a rezar e suplicar ao Sefior coa intencidn de que as xentes cesasen nas suas hostilidades contra a sia predicacian. De sipeto, o
Apéstolo viu como unha barca misteriosa se achegaba 3 beira, nela considera 3 Virxe e esta dalle dnimos ao Apdstolo e comunicalle o éxito das suas
predicacidns na nosa terra, ordenandolle que volva a Xerusalén, xa gue a sa mision se cumprira.

A embarcacidén na que chegou a Virke 3 Punta de Xavifia era de pedra, 0 mesmo que a vela e o leme, quedando ali depositada. A barca era A Pedra de
Abalar e a vela A Pedra dos Cadris. Conta tamén a lenda que a Virxe, como mostra de amor cara ao Apostolo, lle doou unha imaxe sda, a
quen Santiago levantou un altar baixo aquelas pedras.
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ZONA 1

Nesta taboa iremos creando as paxinas que queiramos vaianse integrar N0 noso proxecto (ata un

maximo de 49). Para iso facemos dobre clic na primeira fila da tdboa e abrese a venta de edicion:

ENmE——

Texto 2 Archiva imagenddrchivo sonidofdrchivo de video | Enlace/Embed | Meni grafico

Imigenes

vl 2 44

A VIRXE DA BARCA

C:hArdora?MAT emphtestoeimareshimal maT exthviree_ @

i
400 =% am = 3

Durante as predicaciéns do Apdstolo Santiago pola [*1]  Comentaio Mosteio daiue da Barca LR
bisbarra, despois de que por medio da sia intercesion
a cidade de Duio (Fisterra) guedase mergullada, P

desaparecendo todos os seus habitantes, como castigo
por desoir as predicacigms do Apdstolo e render culto (] mpz  CMrdora7NAT emphestoeimanesheonimal extihimne_galege.mp3

ao Sol, aquel se retir uxia, e ali, na Punta de | i i -
Xaviﬁa, parouse a rezar SUD”C&F ao Sefiar coa E ['S‘I] E] 0gg C:\Ardora7MAT emphlestasimasests aT exttHimno_de_Galicia.oc
intencion de que as xenils cesasen nas slas ) - o

hostilidades contra a sia predicacion. De sdpeto, o
Apdstolo viu como unha barca misteriosa se achegaba
d beira, nela considera & Virxe e esta délle animos ao
Apdstolo e comunicalle o éxito das sias predicacions
na nosa terra, ordenandolle que volva a Xerusalén, xa mpd  CvArdoraTHAT emphlentoeimanes'videoimaT exticosta_da_moite. mp
gue a sla mision se cumprira. @

Archivo de video

A embarcacion na que chegou a Virxe a Punta de -
Xavifia era de pedra, 0 mesmo que a vela e o leme, k2
quedando ali depositada. A barca era ['L1]A Pedra de
Abalar[*/L1] e a vela [*L2]A Pedra dos Cadris[*/L2].

Lot e T R e o et e PR L e i S SR TR R R

Descripeidn A Virke da Barca
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Na caixa de texto da esquerda (1) escribiremos o texto da nosa paxina, que formatar cos

controis (2). Na parte dereita temos 3 pestanas. Imos ver cun pouco mais de detalle todo isto.

Na parte superior dereita da caixa de texto estan os controis para

formatar o mesmo: elixir a cor do texto (1), o tamafio da fonte (2), aplicar 1 2 3 4 5
grosa (3), cursiva (4) e sublifiado (5). Abonda con seleccionar o texto a @ 12 5 E]

formatar e usar o botén correspondente. O tipo de letra haberemos de escollelo previamente na

pantalla anterior (venta principal de edicién).
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Tena presente que para pofier unha palabra ou palabras en grosa ou cambiar a sua cor, tamano,
etc. primeiro debe de seleccionalas, unha vez seleccionadas e mentres non volva facer clic no texto se
pulsa no botén de grosa a palabra ou palabras se porin en grosa se cambia agora o tamafo estara a

cambiar o tamafio para esa palabra ou palabras seleccionadas.

IMPORTANTE: Se "pega" texto proveniente dunha web, un procesador de textos, etc ¢ moi
probable que tefia o seu propio formato (fonte, tamafio de letra, sublifiados, ...) para evitar resultados
inseperados ¢ moi importante que primeiramente "pegue” ese texto no block de notas (Windows) ou
gedit (linux), logo volva copiar ese texto dende ese programa e xa pode pegalo en Ardora, con isto

garantese que o texto que introduce na paxina que esta creando ¢ "plana" (non ten formato).

Na parte inferior da caixa

de texto hai un campo (1) para Descipcisn A 'ine da Barca 1
0P o

escribir unha breve descricion
deste (mais adiante diremos onde aparecera a devandita descricién) e na parte dereita unhas casas de

verificacién (2) para alifiar o texto a esquerda, dereita, centralo ou xustificalo respectivamente.

Na parte dereita da venta atopamonos con 3 pestanas:

Pestana Arquivo imaxe/Arquivo son/Arquivo de video

Imagenes 1 2 3

No recadro "Imaxes"

q ‘ — S Cvardoraf7MAT emphlestosimaxestimalmaT exthwinee_ é',)
importaremos as imaxes que =] 1— a0 =) ofaso = =g
queiramos incluir na paxina: [? Comertaio Mostio e da bacs B0

Pulsamos no botén coa carpeta amarela (1) para abrir o explorador de arquivos e escoller unha
imaxe que teflamos no noso equipo. Se, unha vez introducida queremos eliminala, usaremos o botén
vermello (2). Se queremos inserir mais dunha imaxe na mesma paxina usamos a frecha verde (3) e
repetimos a operacion cantas veces necesitemos pulsando sempre a frecha verde para avanzar ao
seguinte campo baleiro e instar a seguinte imaxe. Nos campos (4) axustaremos o ancho e o alto da
imaxe respectivamente. No campo "Comentarig" (5) podemos escribir unhas palabras que contera a
etiqueta emerxente que aparece cando o usuario sitia o punteiro do rato sobre a imaxe. Coas casas de
verificaciéon (6) faremos que a imaxe se alifie 4 esquerda do texto, 4 sda dereita ou céntrese na paxina

respectivamente. Finalmente o cédigo [*¥1] (7)serd que teflamos que escribir nalgun lugar dentro da
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caixa de texto onde queiramos que apareza a imaxe.

Se inserimos mais dunha imaxe usando a frecha verde, observaremos que ao cambiar dunha a
outra este codigo vai cambiando a [*2], [*¥3], [*4], etc. polo que usaremos o cédigo asociado a cada

imaxe para inserila nalgin lugar da paxina.

No recadro "Sons"  sonidos 3
_1,3 C:hiudora?NAT emphiestosimanestsonimaT exthhimno_galego.mp3 2
. . . =4
1mp0rtar€m05 as plStaS de audio que [*s11 ngg  CArdara?NAT empitextosimansstsonimal ext\Himna_de_Galicia.oc

queiramos incluir na paxina: 4= =S

Pulsamos nos boténs (1) para abrir o explorador de arquivos e escoller un son en formato MP3
e/ou OGG que teflamos no noso equipo. Se, unha vez introducidos quetemos eliminalos, usaremos o
botén vermello (2). Se queremos inserir mais dun son na mesma paxina usamos a frecha verde (3) e
repetimos a operacién cantas veces necesitemos pulsando sempre a frecha verde para avanzar ao
seguinte campo baleiro e inserir o seguinte son. Marcando a casa (4) faremos que no lugar onde
insiramos o c6digo do son apareza un pequeno reprodutor que o usuario podera usar para iniciar ou
parar o audio. Marcando a casa (5) en vez do reprodutor aparecerd un pequeno altofalante; neste caso o

audio non podera pararse e haberd que escoitalo ata o final. Finalmente o cédigo [¥81] (6) sera o que

teflamos que escribir nalgin lugar dentro da caixa de texto onde queiramos que apareza a imaxe.

Ao igual que coas imaxes, se inserimos mais dun son usando a frecha verde, observaremos que
ao cambiar dun a outro este cédigo vai cambiando a [*S2], [*S3], [*S4], etc. polo que usaremos o cédigo

asociado a cada son para inserilo nalgun lugar da paxina.

" .
No recadro "Arguivo de  pschive de video 3
- C:\Ardora?M AT emphtestosimarestvidealmaT exthcosta_da_morte. mp 2
(=) =

. . , , . *W1] (B oo
que queiramos incluir na paxina: L 5]
FTIT = 4.300 =

video" importaremos os videos

Pulsamos nos boténs (1) para abrir o explorador de arquivos e escoller un video en formato
MP4 e¢/ou OGV que teflamos no noso equipo. Se, unha vez introducidos queremos eliminalos,
usaremos o botén vermello (2). Se queremos inserir mais dun video na mesma paxina usamos a frecha
verde (3) e repetimos a operacién cantas veces necesitemos pulsando sempre a frecha verde para
avanzar ao seguinte campo baleiro e inserir o seguinte video. Nos campos (4) axustaremos o ancho ¢ o

alto do video respectivamente. Finalmente o codigo [¥V1] (5) serd o que teflamos que escribir nalgin
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lugar dentro da caixa de texto onde queiramos que apatreza o video.

Ao igual que coas imaxes, se inserimos mais dun video usando a frecha verde, observaremos
que ao cambiar dun a outro este cdédigo vai cambiando a [¥V2], [*V3], [*V4], etc. polo que usaremos o

cédigo asociado a cada video para inserilo nalgin lugar da paxina.

Pestana Enlace/Embed/Carpeta

No recadro "Enlace"  entace 3
lnserlremos oS enlaces que queiramos liJ URL httreddglwikipedia. orgfwiki/Pedra_de_abalar 1 % EJ
L4 Sl

incluir na paxina:

No campo (1) pegaremos a direccién da paxina a visitar polo usuario. Co botén vermello (2)
eliminamolo cun clic deixando o campo baleiro. Se queremos inserir mais dun enlace na mesma paxina
usamos a frecha verde (3) e repetimos a operacion cantas veces necesitemos pulsando sempre a frecha
verde para avanzar ao seguinte campo baleiro e inserir o seguinte enlace. Finalmente e a diferencia das
imaxes, videos ou sons; neste caso teremos que insetir dous codigos [*¥L1] palabra [*/L1]. O cédigo da
esquerda (4) ao principio da palabra ou frase que queiramos enlazar e o da dereita (5) ao final desta.
Tamén podemos colocalos a esquerda e dereita do codigo dun grafico para que se abra o hipervinculo

ao pulsar nel.

Ao igual que coas imaxes, se inserimos mais dun enlace usando a frecha verde, observaremos
que a0 cambiar dun a outro estes codigos van cambiando a [¥L2] [*/1.2], [¥L3] [*/L3], [*L4] [*/L4], etc.

polo que usaremos os codigos asociados a cada enlace para inserilos nalgun lugar da paxina.

n 1
No recadro "Embed"  Embed 3
e Pulze con el botdn derecho p V'pegue' el cddigo. 2 ==
1 ] g <iframe width=""425" height="350""rameborder=""0"" scrolling=""1ro"" =]
nseriremos O COdlgo marginheigl o marginW|dlh="E1rc="https:/r’maps.google.es.‘rnaps?
ie=UTFS&amp:ll=42 85382 -

[* 1 ] 8.731384&amp:spn=1.0691 461 76605 2%&ampt=m&amp z=9%amp_ output=embe
HTML do obxecto que

queiramos incrustar na paxina:

No campo de texto (1) pegaremos o cédigo. Co botén vermello (2) elimindmolo cun clic
deixando o campo baleiro. Se queremos inserir mais dun obxecto na mesma paxina usamos a frecha

verde (3) e repetimos a operacién cantas veces necesitemos pulsando sempre a frecha verde para
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avanzar ao seguinte campo baleiro e inserir o seguinte enlace. Finalmente o cédigo [¥E1] (4) serda o que
teflamos que escribir nalgun lugar dentro da caixa de texto onde queiramos que apareza o obxecto

incrustado.

Ao igual que coas imaxes, se inserimos mais dun cédigo usando a frecha verde, observaremos
que a0 cambiar dun a outro os codigos entre corchetes van cambiando a [*E2], [*E3], [*E4], etc. polo

que usaremos o c6digo asociado a cada obxecto para inserilo nalgtin lugar da paxina.

O recadro "Carpeta" ofrécenos a posibilidade de inserir na nosa paxina calquera cousa que poida
ser vista nun navegador: unha actividade multimedia ou paquete Ardora, unha aplicacién, etc. Abonda
con que todos arquivos/carpetas necesarios se atopen nunha unica carpeta ademais do correspondente

HTML que vaia lanzar o recurso en cuestion.

Carpeta 2

B I::"-.&L?j_W'xTem|:|'xlmpFu:uIu:IerEHrecursushhusca_cc_web.htm =]
[tF-I ] [7] autoajustar 4 GO0 = 5450 =
8 +3 °l6

No campo (1) usaremos a pequena carpeta amarela da sua esquerda para abrir un explorador de
arquivos e buscar o arquivo HTM que lanzara en recurso; Ardora achegara, ademais deste arquivo,
todos os arquivos e carpetas que se atopen na mesma situacién que o lanzador. Co botén vermello (2)
eliminamolo cun clic deixando o campo baleiro. Se queremos inserir mais dun recurso na mesma
paxina usamos a frecha verde (3) e repetimos a operacién cantas veces necesitemos pulsando sempre a

frecha verde para avanzar ao seguinte campo baleiro e inserir o seguinte recurso.

Marcando a casa "autoaxustar" (4) faremos que Ardora se encargue de axustar de forma
automatica o ancho do recadro onde se presentard o recurso (100% do tamafo orixinal); o alto sempre
poderemos readaptalo manualmente. Se pola contra, queremos que o recurso se presente nun recadro
de determinadas dimensiéns (fixas) usaremos os campos (5); no caso de que as dimensiéns orixinais do

recurso fosen superiores, aparecerian barras de desprazamento.

Paxinas multimedia 6



Pixinas multimedia - Texto e imaxes

www.webardora.net

Cos boténs (6) indicaremos se o recurso se alifara a esquerda, dereita ou centro,
respectivamente. No campo (7) indicaremos o grosor da lifia do bordo do recadro que contera o
recurso. Finalmente e, ao igual que as imaxes, videos ou sons; inseriremos o cédigo (8) [*F1] nalgun

lugar dentro da caixa de texto onde queiramos que apareza o recurso.

Ao igual que coas imaxes, se inserimos mais dun recurso usando a frecha verde, observaremos
que ao cambiar dun a outro os cédigos tamén van cambiando a [*F2], [*IF3], [*F4], etc. polo que

usaremos o codigo asociado a cada recurso para inserilo nalgin lugar da paxina.

Pestana Memii grifico

Ao pulsar nesta pestana atopamos os seguintes elementos:

Fondr barra de navegacion 1 Men&splegable
NE | Eliqueta | - =)
1 Google Earth

2 Faoto do mosteiro
3 Actividades
4

]

g

7

1

Hirnhia 4
Google maps 4

b araal

Yideo A

8 Etiqueta 5

Al hacer clic abrir... Dezting:

@ URL (20 Archiva imagen @ Wentana nueva

() Archivo sonido () Archivo de video o p
() <Embed:> 6 () Carpeta o ropp 7

) Archiva () Misma ventana

URL

8 9

Marcando a casa "Posier barra de navegacion" (1) fatemos que a paxina mostre unha barra con

distintas iconas que serviran para navegar entre as paxinas ou lanzar elementos que agora se explicaran:
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Marcando a casa ZG#esa" (2) faremos que na barra de navegacion apareza o botén coa letra N.
Marcando a casa "Mens despregable” (3) aparecera na barra de navegacion o botén do mend despregable

(a esquerda do botén da grosa na imaxe).

O primeiro sera escribir 0 nome que queiramos asociar co botén da barra de navegacion no
campo "Etigueta" (5). Seguidamente pasatemos a escoller o tipo de contido asociado ao botén pulsando
un dos boténs da zona (6). Logo elixiremos a forma en que se presentara o devandito contido cos
boténs da area (7): nunha venta ou pestana nova, nunha venta emerxente superposta 4 paxina principal
ou na mesma ventd. O campo (8) variara segundo o que escolleramos nos boténs da zona (6) para
poder inserir un arquivo, un son, pegar un cédigo, etc. Unha vez inserimos o contido neste campo,
remataremos facendo clic no botén da frecha verde (9) para gardar os cambios e a etiqueta aparecerd na
taboa (4). Nese momento poderemos seleccionar a seguinte fila da tdboa e seguiremos inserindo

elementos se queremaos.

Boténs que poden aparecer na barra de navegacion dependendo do que elixiramos na zona (6):

[ +] Frechas. Para retroceder ou avanzar 4 paxina anterior ou 4 seguinte, se 0 documento ten
varias paxinas.

Menu despregable. Pulsando neste botén aparecera unha lista cos textos que
introduciramos nos campos "Descricidn" que hai debaixo da caixa grande co texto
principal da paxina na parte esquerda.

Grosa. Pulsando neste botén, todas as palabras en grosa que haxa no texto
"desapareceran" (quedaran tapadas cun rectingulo opaco).

Hipervinculo. Pulsando neste botén o navegador abrira a paxina vinculada a este.

Imaxe. Este botén presentara unha imaxe en pantalla.

Carpeta. Este botén lanzard o contido dunha carpeta asociada a este, que podera ser
unha actividade, un paquete de actividades, unha aplicacion, un programa, etc.

Audio. Este botén presentara un reprodutor de audio para poder reproducir a pista
asociada a este.

Embed. Pulsando aqui abrirase unha paxina co obxecto incrustado a partir do codigo
HTML asociado a este.

I SN A CSFI M CRIEY
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Arquivo. Este botén abrird un arquivo (pdf, odt, html...) asociado a este.

Video. Este botén presentara un reprodutor de video para poder reproducir o video
asociado a este.

@]

ZONA 2

Aqui podemos configurar algins aspectos de caracter xeral para todas as paxinas.

No recadro Imaxes" se marcamos a casa (1) habilitaremos o
Imaxes

usuario para que poida facer clic sobre as imaxes das paxinas e estas se

amplien mostrandose nunha venta emerxente co tamafo especificado nos

campos (2).

No recadro "Sons" podemos usar a
Sans

carpeta amarela (1) para importar unha imaxe Botirs [0 d.Ardnra?N\Temp*.texmeimaxes\butlr @

que substitia a do pequeno altofalante que e B = 215 = 3

-

trac Ardora por defecto; cos campos (2) 4
axustaremos o ancho e o alto da imaxe; co
botén vermello (3) deixaremos o campo baleiro e na miniatura (4) podemos observar unha mostra da

imaxe unha vez importada.

No recadro "Enlace" se marcamos as casas "U" e "N" faremos que as

Ligazdn
palabras con hiperenlaces aparezan sublifiadas e en grosa respectivamente.
) Colores @ @
Tamén podemos usar os boténs para seleccionar a cor que tera o texto con
Vu [N

hiperenlace antes de ser visitado (botén esquerdo) ou despois de ser visitado

(botén dereito).

Os seguintes elementos afectan 4 barra de navegacion cos boténs da que xa falamos:
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Men grafico 3 hent desplegable
Pozician
PRE D4 N
| —
= 65 ‘
F dZ@ ? 0= 5 Tamafio de la fuer 14 = 8
an =

Marcando a casa (1) faremos que aparezan os boténs de frecha nos seus extremos para avanzar
ou retroceder 4 paxina seguinte ou anterior; co botén (2) elixiremos a cor da barra; a casa (3) aplica
sombra 4 barra e aos boténs; a casa (4) fai que a barra quede rodeada por unha lifia continua; coa casa
(5) regulase a transparencia da barra, maior valor maior opacidade e menor valor mais transparencia;

coas casas (6) situaremos a barra na parte superior, inferior ou nos laterais da paxina.

As casas (7) e (8) afectan s6 ao menu despregable, en caso de incluilo na barra; co campo (7)
axustaremos o seu ancho e co (8) o tamafio da fonte dos textos das descriciéns de cada paxina. En caso
do noso traballo conste de moitas paxinas, con este mend poderemos acceder directamente a calquera

delas sen ter que usar os botons das frechas:

Apostolo viu como unha barca misteriosa se achegaba 3 beira, nela considera 3 Virxe e esta dalle animos ao Apostolo e comunicalle o éxito das suas
pr: olle que volva a Xerusalén, xa que a sila misién se cumprira.

A Costa da Morte

Ad A Pedra da Serpe de
Abl Gondomil

3 Punta de Xavifia era de pedra, o mesmo que a vela e o leme, quedando ali depositada. A barca era A Pedra de
Conta tamén a lenda que a Virxe, como mostra de amor cara ao Apostolo, lle doou unha imaxe sda, a

=P&scripciones

A4 Buseran en Castro de
Xanson

Cidades Sumerxidas

Menu desplegable

ZONA 3 Fagina

Titulo de ventana: quﬂs da Costa da Morte

No recadro "Paxina" axustaremos

algunha das caracteristicas xerais do Verdana, Geneva, sans-serif E 143: @-

formato das nosas paxinas web: Fondo

N "Titulo _de_ventd" (1) 4 C
o campo "Tiulo de ventd 7@

escribitemos o texto que aparecera na
Margen
10 =
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pestana do navegador cando teflamos aberta a paxina multimedia. Co botén (2) elixiremos o tipo de
fonte para os textos das paxinas, co campo (3) o tamafio da devandita fonte e co botén (4) a sta cor;

esta cor tamén sera aplicada aos botons da barra de navegacion.

Recadro "Fondo": se queremos elixir unha cor sélida para os fondos das nosas paxinas usaremos
o botén (7); se non, podemos importar unha imaxe co botén (4) que fard de fondo. Se a imaxe ¢ mais
pequena que o tamafio da paxina, coa lista despregable (5) podemos escoller se queremos que se situe
na parte inferior central (bottom), no centro da paxina (center), na esquina superior esquerda (inherit),
centrada na marxe esquerda (left), centrada na marxe dereita (right) ou na parte superior central (top).
Asf mesmo, coa lista despregable (6) podemos facer que a imaxe non se repita (non-repeat), que se
repita ata ocupar toda a paxina (repeat), que se repita horizontalmente (repeat-x), ou que se repita
verticalmente (repeat-¢). Os espazos non cubertos por a/s imaxe/é veranse da cor de fondo que

aparece no botén (7).

Para finalizar, no recadro "Marxe" poderemos axustar as marxes da paxina (distancia entre o
texto e os bordos) cos campos (8). A sta dereita, faremos que o noso traballo sexa compatible con

dispositivos de pantalla tictil marcando a casa (9).
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