Paginas multimedia — Texto e imagenes

www.webardora.net

Como su propio nombre indica, este tipo de pagina multimedia nos permite crear una pagina

web que contenga texto, imagenes... y muchas cosas mas:

A VIRXE DA BARCA

Durante as predicacions do Apdstolo Santiago pola bisbarra, despois de que por medio da sua intercesion a cidade de Duio (Fisterra) quedase mergullada,
desaparecendo todos os seus habitantes, como castigo por desoir as predicacions do Apdstolo e render culto ao Sol, aguel se retirou a Muxia, e ali, na
Punta de Xavifia, parouse a rezar e suplicar ao Sefior coa intencidn de que as xentes cesasen nas suas hostilidades contra a sua predicacion. De sapeto, o
Apdstolo viu como unha barca misteriosa se achegaba 3 beira, nela considera 3 Virxe e esta dalle animos ao Apdstolo e comunicalle o éxito das stas
predicacidns na nosa terra, ordenandolle que volva a Xerusalén, xa gue a sUa misién se cumprira.

A embarcacion na que chegou a Virxe 3 Punta de Xavifia era de pedra, o mesmo que a vela e o leme, quedando ali depositada. A barca era A Pedra de
Abalar ¢ 3 vela A Pedra dos Cadris. Conta tamén a lenda gue a Virxe, como mostra de amor cara ao Apostolo, lle doou unha imaxe sua, a
quen Santiago levantou un altar baixo aquelas pedras.
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ZONA 1

En esta tabla iremos creando las paginas que queramos se vayan a integrar en nuestro proyecto
(hasta un maximo de 49). Para ello hacemos doble clic en la primera fila de la tabla y se abre la ventana

de edicién:

Ardora ]
Texto 2 Archiva imagen/archivo sonido/Archivo de video | Enlace/Embed | Meni gréfico
@ 2= @ Imagenes
[*1]["\1'1] i . .ﬁ EI “Ardora?MAT emphtestosimaxeshimalmaT exthwire_ @
A VIRXE DA BARCA SRS 3
. . . . * . / f W
Durante as predicacions do Apdstolo Santiago pola [*1]  comentaiio Mosteiro daviree da Barca 0 o
bisbarra, despois de que por medio da sla intercesidn
a cidade de Duio (Fisterra) quedase mergullada ]
t ! . Sonidos

desaparecendo todos os seus habitantes, como castigo
por desoir as predicaciggs do Apdstolo e render culto (@] mpz  Co\rdora7NAT empitestosimasesisonimaT extshimno_galego.mp3
ao Sol, aquel se retir uxia, e ali, na Punta de i i @
Xaviﬁa, parouse a rezar SUD”C&I" ao Sefior coa = [381] E] oag EI:\Ardora?N\Temp\textoamaxes\ﬂnaText\Hlmno_de_GaIlc:la.og
intencidn de que as xents cesasen nas suas > - W

hostilidades contra a sua predicacion. De supeto, o
Apdstolo viu como unha barca misteriosa se achegaba
a beira, nela considera a Virxe e esta délle &nimos ao
Apdstolo e comunicalle o éxito das slas predicaciéns
na nosa terra, ordenandolle que volva a Xerusalén, xa mpd  CiibrdoraPNAT emptertosimanestvideoimaT exticosta_da_morte.mp
que a sla mision se cumprira. @

Archivo de video

[*v1] [E oo
A embarcacion na que chegou a Virxe a Punta de 200 = x G E 5
Xavifia era de pedra, 0 mesmo que a vela e o leme, = =
quedando ali depositada. A barca era [*L1]A Pedra de
Abalar[*/L1] e a vela ["L2]A Pedra dos Cadris["/L2].

T mmdm bmmm A o lmmAda miim m Vs mmen s mmnmdes Ae e e
Descripcidn AViree da Barca
[y

E3

En la caja de texto de la izquierda (1) escribiremos el texto de nuestra pagina, que
formatearemos con los controles (2). En la parte derecha tenemos 3 pestafias. Vamos a ver con un

poco mas de detalle todo esto.

En la parte superior derecha de la caja de texto estan los controles 1 2 3 4 5
para formatear el mismo: elegir el color del texto (1), el tamafio de la
LERSI0as

seleccionar el texto a formatear y usar el boton correspondiente. El tipo de letra habremos de escogerlo

fuente (2), aplicar negrita (3), cursiva (4) y subrayado (5). Basta con

previamente en la pantalla anterior (ventana principal de edicion).
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Tenga presente que para poner una palabra o palabras en negrilla o cambiar su color, tamafo,

etc. primero debe de seleccionarlas, una vez seleccionadas y mientras no vuelva a hacer clic en el texto si
pulsa en el botén de negrilla la palabra o palabras se pondran en negrilla si cambia ahora el tamafo

estara cambiando el tamafo para esa palabra o palabras seleccionadas.

IMPORTANTE: Si “pega” texto proveniente de una web, un procesador de textos, etc es muy
probable que tenga su propio formato (fuente, tamafio de letra, subrayados,...) para evitar resultados
inseperados es muy importante que primeramente “pegue’ ese texto en el block de notas (Windows) o
gedit (linux), luego vuelva a “copiar” ese texto desde ese programa y ya puede “pegarlo” en Ardora, con
esto se garantiza que el texto que introduce en la pagina que esta creando es “plano” (no tiene

formato).

En la parte inferior de la

. Descripoion - A Vire da Barca 1
caja de texto hay un campo (1) F E F

para  escribir  una  breve
descripcion del mismo (mas adelante diremos donde aparecera dicha descripcion) y en la parte derecha
unas casillas de verificacion (2) para alinear el texto a izquierda, derecha, centrarlo o justificarlo

respectivamente.

En la parte derecha de la ventana nos encontramos con 3 pestafias:

Pestafia Archivo imagen/Archivo sonido/Archivo de video

Imdgenes 1 2 3

En Cl recuadro ﬂ ‘ =_ ; C:hardorafHA T emphtestoeimareshimalmaT exthvirse_ =)
“Imdgenes” importaremos las — — 400 = 4-400 = =g
imégenes que queramos [‘? Comentario  Mosteino daﬁﬁs da Barca =) & B

incluir en la pagina:

Pulsamos en el botén con la carpeta amarilla (1) para abrir el explorador de archivos y escoger
una imagen que tengamos en nuestro equipo. Si, una vez introducida queremos eliminarla, usaremos el
botén rojo (2). Si queremos insertar mas de una imagen en la misma pagina usamos la flecha verde (3) y
repetimos la operaciéon cuantas veces necesitemos pulsando siempre la flecha verde para avanzar al
siguiente campo vacio e instar la siguiente imagen. En los campos (4) ajustaremos el ancho vy el alto de

la imagen respectivamente. En el campo “Comentario” (5) podemos escribir unas palabras que contendra
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la etiqueta emergente que aparece cuando el usuario sitda el puntero del ratén sobre la imagen. Con las

casillas de verificaciéon (6) haremos que la imagen se alinee a la izquierda del texto, a la derecha del
mismo o se centre en la pagina respectivamente. Finalmente el coédigo [*¥1] (7)sera el que tengamos que

escribir en algun lugar dentro de la caja de texto donde queramos que aparezca la imagen.

St hemos insertado mas de una imagen usando la flecha verde, observaremos que al cambiar de
una a otra este codigo va cambiando a [¥2], [*3], [*4], etc. por lo que usaremos el cédigo asociado a

cada imagen para insertarla en algiin lugar de la pagina.

En el recuadro  “Sowidos”  senides

[=] ™ 13 C:“Ardora?h AT emphtestasimaxesisonimaT estshimno_galego. mp3 2
importaremos las pistas de audio que  [egqy @

Flw

& @

agg  CovArdoraPMATemphtestosimasestsonlmaT extiHimno_de_Galicia. og
queramos incluir en la pagina: 4= =S

Pulsamos en los botones (1) para abrir el explorador de archivos y escoger un sonido en
formato MP3 y/o OGG que tengamos en nuestro equipo. Si, una vez introducidos queremos
eliminarlos, usaremos el botén rojo (2). Si queremos insertar mas de un sonido en la misma pagina
usamos la flecha verde (3) y repetimos la operacion cuantas veces necesitemos pulsando siempre la
flecha verde para avanzar al siguiente campo vacio e insertar el siguiente sonido. Marcando la casilla (4)
haremos que en el lugar donde insertemos el cédigo del sonido aparezca un pequefio reproductor que
el usuario podra usar para iniciar o parar el audio. Marcando la casilla (5) en vez del reproductor
aparecera un pequeflo altavoz; en este caso el audio no podra pararse y habra que escuchatlo hasta el

final. Finalmente el codigo [*S1] (6) sera el que tengamos que escribir en algin lugar dentro de la caja

de texto donde queramos que aparezca la imagen.
Al igual que con las imagenes, si hemos insertado mas de un sonido usando la flecha verde,
observaremos que al cambiar de uno a otro este cédigo va cambiando a [*S2], [*S3], [*S4], etc. por lo

que usaremos el coédigo asociado a cada sonido para insertarlo en algin lugar de la pagina.

En el recuadro “Archive  archive de video

B

de ﬂl’deo” importaremos lOS m11 C:hardora?MAT emphtestosimasesiwvideolmaT exthcosta_da_morte. mp 2
ogy

@
400 = 14.300 =

o @

=
. . . [*v1]
videos que queramos incluir en 5

la pagina:

Pulsamos en los botones (1) para abrir el explorador de archivos y escoger un video en formato
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MP4 y/o OGV que tengamos en nuestro equipo. Si, una vez introducidos quetemos eliminatlos,

usaremos el boton rojo (2). Si queremos insertar mas de un video en la misma pagina usamos la flecha
verde (3) y repetimos la operaciéon cuantas veces necesitemos pulsando siempre la flecha verde para
avanzar al siguiente campo vacio e insertar el siguiente video. En los campos (4) ajustaremos el ancho
y el alto del video respectivamente. Finalmente el codigo [¥V1] (5) sera el que tengamos que escribir en

algun lugar dentro de la caja de texto donde queramos que aparezca el video.
Al igual que con las imagenes, si hemos insertado mas de un video usando la flecha verde,
observaremos que al cambiar de uno a otro este cdédigo va cambiando a [¥V2], [¥V3], [¥V4], etc. por lo

que usaremos el codigo asociado a cada video para insertarlo en algun lugar de la pagina.

Pestaiia Enlace/Embed/Carpetas

En el recuadro “Enlacd’  Entace 3
inSCrtarCmOS los enlaces que lEJ upL htteAfalwikipedia. orgfwiki/Pedra_de_abalar 1 % IEJ
L4 5rna

queramos incluir en la pagina:

En el campo (1) pegaremos la direccion de la pagina a visitar por el usuario. Con el botén rojo
(2) lo eliminamos con un clic dejando el campo vacio. Si queremos insertar mas de un enlace en la
misma pagina usamos la flecha verde (3) y repetimos la operacioén cuantas veces necesitemos pulsando
siempre la flecha verde para avanzar al siguiente campo vacio e insertar el siguiente enlace. Finalmente
y, a diferencia de las imagenes, videos o sonidos; en este caso tendremos que insertar dos cédigos [*L1]
palabra [*/L1]. El cédigo de la izquierda (4) al principio de la palabra o frase que queramos enlazar y el
de la derecha (5) al final de la misma. También podemos colocarlos a izquierda y derecha del cédigo de

un grafico para que se abra el hipervinculo al pulsar en él.

Al igual que con las imagenes, si hemos insertado mas de un enlace usando la flecha verde,
observaremos que al cambiar de uno a otro estos coédigos van cambiando a [*1.2] [*/1.2], [*L3] [*/L3],
, etc. por lo que usaremos los codigos asociados a cada enlace para insertarlos en algin

lugar de la pagina.

En el recuadro  Embed
1 Pulse con el botdn derecho v U"pegue’’ el cadigo. 2
=]

<iframe width=""425" height=""350" frameborder=""0"" zcrolling="'no"’
rc=""httpz:/‘map= google ez/'map=z7?

U

“Embed’ insertaremos el

marginheight=""0" marginvsidth=""
[g 1 ] i==UTF8&ampll=42.85382.-
E 2.7 F84Eampzpn=1.0691 4E.1. FEEDSEZkamp t=m&armp:z=9%ampoutput=emb=
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cédigo HTML del objeto que queramos incrustar en la pagina:

En el campo de texto (1) pegaremos el cddigo. Con el botén rojo (2) lo eliminamos con un clic
dejando el campo vacio. Si queremos insertar mas de un objeto en la misma pagina usamos la flecha
verde (3) y repetimos la operacién cuantas veces necesitemos pulsando siempre la flecha verde para
avanzar al siguiente campo vacio e insertar el siguiente enlace. Finalmente el codigo [*E1] (4) sera el
que tengamos que escribir en algun lugar dentro de la caja de texto donde queramos que aparezca el

objeto incrustado.

Al igual que con las imagenes, si hemos insertado mas de un cédigo usando la flecha verde,
observaremos que al cambiar de uno a otro los codigos entre corchetes van cambiando a [*E2], [*E3],
[*E4], etc. por lo que usaremos el cédigo asociado a cada objeto para insertarlo en algin lugar de la

pagina.

El recuadro “Carpeta” nos ofrece la posibilidad de insertar en nuestra pagina cualquier cosa que pueda
ser vista en un navegador: una actividad, multimedia o paquete Ardora, una aplicacién, etc. Basta con
que todos los archivos/carpetas necesarios se encuentren en una unica carpeta ademas del

correspondiente HTML que vaya a lanzar el recurso en cuestion.

Carpeta 2

3 I::"-.-'1'-.13?_1_"»-'-.-"'\Temp'\tmpFu:qu:IerE'\recursus"-.l:uusu:a_u:u:_wel:u.htm [=]
[tF'I] [ autoajustar 4 OO0 = 5150 =

En el campo (1) usaremos la pequefia carpeta amarilla de su izquierda para abrir un explorador
de archivos y buscar el archivo HTM que lanzara en recurso; Ardora adjuntara, ademas de este archivo,
todos los archivos y carpetas que se encuentren en la misma ubicaciéon que el lanzador. Con el botéon
rojo (2) lo eliminamos con un clic dejando el campo vacfo. Si queremos insertar mas de un recurso en
la misma pagina usamos la flecha verde (3) y repetimos la operacion cuantas veces necesitemos

pulsando siempre la flecha verde para avanzar al siguiente campo vacio e insertar el siguiente recurso.
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Marcando la casilla “autoajustar” (4) haremos que Ardora se encargue de ajustar de forma

automatica el ancho del recuadro donde se presentara el recurso (100% del tamafio original); el alto

siempre podremos reajustarlo manualmente. Si por el contrario, queremos que el recurso se presente en

un recuadro de determinadas dimensiones (fijas) usaremos los campos (5); en el caso de que las

dimensiones originales del recurso fueran superiores, aparecerian barras de desplazamiento.

Con los botones (6) indicaremos si el recurso se alineara a la izquierda, derecha o centro,

respectivamente. En el campo (7) indicaremos el grosor de la linea del borde del recuadro que

contendra el recurso. Finalmente y, al igual que las imagenes, videos o sonidos; insertaremos el cédigo

(8) [*F1] en algun lugar dentro de la caja de texto donde queramos que aparezca el recurso.

Al igual que con las imagenes, si hemos insertado mas de un recurso usando la flecha verde,

observaremos que al cambiar de uno a otro los cédigos también van cambiando a [*1'2], [¥I3], ,

etc. por lo que usaremos el codigo asociado a cada recurso para insertarlo en algin lugar de la pagina.

Pestafia Menu grifico

Al pulsar en esta pestafia encontramos los siguientes elementos:

Fondr barra de navegacion

| Etiqueta

e
1 Google Earth

2 Foto do mosteiro
3 Actividades

4 Hirnho

5 Google maps

E F aruial

7 Wideo

8 Etigueta

Al hacer chic abrir...

@ URL

1 Archivo zonido
' <Embed:

0 drchivo

URL

4
5

1 Archiva imagen
1 Archivo de wideo
1 Carpeta

|- @

1]
L

Men&splegable

Desting:

@ Wentana nueva

) Popeup 7

1 Migma wentana

79
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Marcando la casilla “Poner barra de navegacion” (1) haremos que la pagina muestre una barra con

distintos iconos que serviran para navegar entre las paginas o lanzar elementos que ahora se explicaran:

= o >

l__l

Marcando la casilla “Negrir” (2) haremos que en la barra de navegacion aparezca el botén con
la letra N. Marcando la casilla “Mens desplegable” (3) aparecera en la barra de navegacion el botén del

menu desplegable (a la izquierda del botén de la negrita en la imagen).

Lo primero sera escribir el nombre que queramos asociar con el botéon de la barra de
navegacion en el campo “Erigueta” (5). Seguidamente pasaremos a escoger el tipo de contenido
asociado al botén pulsando uno de los botones de la zona (6). Luego elegiremos la forma en que se
presentara dicho contenido con los botones del 4rea (7): en una ventana o pestafia nueva, en una
ventana emergente superpuesta a la pagina principal o en la misma ventana. El campo (8) variara segun
lo que hayamos escogido en los botones de la zona (6) para poder insertar un archivo, un sonido, pegar
un codigo, etc. Una vez hemos insertado el contenido en este campo, terminaremos haciendo clic en el
botén de la flecha verde (9) para guardar los cambios y la etiqueta aparecera en la tabla (4). En ese

momento podremos seleccionar la siguiente fila de la tabla y seguir insertando elementos si queremos.

Botones que pueden aparecer en la barra de navegaciéon dependiendo de lo que hayamos

elegido en la zona (6):

[_I

I Flechas. Para retroceder o avanzar a la pagina anterior o a la siguiente, si el documento
tiene varias paginas.

Menu desplegable. Pulsando en este botén aparecera una lista con los textos que
habiamos introducido en los campos “Descripcidn” que hay debajo de la caja grande con el
texto principal de la pagina en la parte izquierda.

0]

Negrita. Pulsando en este botén, todas las palabras en negrita que haya en el texto
“desapareceran” (quedaran tapadas con un rectangulo opaco).

%) [2]

Hipervinculo. Pulsando en este botén el navegador abrira la pagina vinculada al mismo.

Imagen. Este boton presentara una imagen en pantalla.

Carpeta. Este botén lanzara el contenido de una carpeta asociada al mismo, que podra
ser una actividad, un paquete de actividades, una aplicacion, un programa, etc.

A
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Audio. Este boton presentara un reproductor de audio para poder reproducir la pista
asociada al mismo.

Al
L /1y

Embed. Pulsando aqui se abrira una pagina con el objeto incrustado a partir del cddigo
HTML asociado al mismo.

FaN
St

Archivo. Este boton abrira un archivo (pdf, odt, html...) asociado al mismo.

Video. Este botén presentara un reproductor de video para poder reproducir el video
asociado al mismo.

&

ZONA 2

Aqui podemos configurar algunos aspectos de caracter general para todas las paginas.

En el recuadro “Imdgenes” si marcamos la casilla (1) habilitaremos

Imares
al usuario para que pueda hacer clic sobre las imagenes de las paginas y _J 1
éstas se amplien mostrandose en una ventana emergente con el tamafio |
especificado en los campos (2). B40 < 480 <

En el recuadro “Sonidos” podemos Sons
usar la carpeta amarilla (1) para importar una Boténs ) aArdnra.'-"NW.Tempﬁ.texmeimaxesﬁ.butlr @
imagen que sustituya a la del pequefio altavoz % 16 = )215 - 3
que trae Ardora por defecto; con los campos 4

(2) ajustaremos el ancho y el alto de la

imagen; con el botén rojo (3) dejaremos el campo vacio y en la miniatura (4) podemos observar una

muestra de la imagen una vez importada.

En el recuadro “Enflace” si marcamos las casillas “U” y “IN”” haremos Ligazdn

que las palabras con hiperenlaces aparezcan subrayadas y en negrita Colares @ @
respectivamente. También podemos usar los botones para seleccionar el color
Viu [VIN

que tendra el texto con hiperenlace antes de ser visitado (botén izquierdo) o

después de ser visitado (boton derecho).

Los siguientes elementos afectan a la barra de navegacion con los botones de la que ya hemos
hablado:
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M en grafico 3 ten dezplegable
Posicidn
<+ ‘ = g 200 7
— 4 richo
v = = o
andZ@ & 102 5 Tamafio de la fuer = 8

Marcando la casilla (1) haremos que aparezcan los botones de flecha en sus extremos para
avanzar o retroceder a la pagina siguiente o anterior; con el botén (2) elegiremos el color de la barra; la
casilla (3) aplica sombra a la barra y a los botones; la casilla (4) hace que la barra quede rodeada por una
linea continua; con la casilla (5) se regula la transparencia de la barra, mayor valor mayor opacidad y
menor valor mas transparencia; con las casillas (6) situaremos la barra en la parte superior, inferior o en

los laterales de la pagina.

Las casillas (7) y (8) afectan sélo al menu desplegable, en caso de incluitlo en la barra; con el
campo (7) ajustaremos su ancho y con el (8) el tamafo de la fuente de los textos de las descripciones de
cada pagina. En caso de nuestro trabajo conste de muchas paginas, con este mend podremos acceder

directamente a cualquiera de ellas sin tener que usar los botones de las flechas:

Apostolo viu como unha barca mistenosa se achegaba a beira, nela considera a Virxe e esta dalle animos ao Apostolo e comunicalle o exito das suas
pr olle que volva a Xerusalén, xa gue a sUa mision se cumprira.

A Costa da Morte

Ad A Pedra da Serpe de
Abl Gondomil

3 Punta de Xavifia era de pedra, o mesmo que a vela e o leme, quedando ali depositada. A barca era A Pedra de
Conta tamén a lenda que a Virxe, como mostra de amor cara ao Apdstolo, lle doou unha imaxe sda, a

=P&scripciones

94 Buseran en castro de
Xanson

Cidades Sumerxidas

o auacai= Menu desplegable

Pagina

Titula de vertana: quﬂs da Costa da Morte

Yerdana, Geneva, sans-zenf E 14 3: @.

Fondo

4 ©
[center 5] [repeat 6:] 7@

En el campo “T#tulo de ventana” (1) Margen

ZONA3

En el recuadro “Pdgina” ajustaremos
alguna de las caracteristicas generales del

formato de nuestras paginas web:

10 =
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escribiremos el texto que aparecera en la pestafia del navegador cuando tengamos abierta la pagina

multimedia. Con el botén (2) elegiremos el tipo de fuente para los textos de las paginas, con el campo
(3) el tamano de dicha fuente y con el botén (4) el color de la misma; este color también sera aplicado a

los botones de la barra de navegacion.

Recuadro “londs™: si queremos elegir un color sélido para los fondos de nuestras paginas
usaremos el botén (7); si no, podemos importar una imagen con el botén (4) que hara de fondo. Si la
imagen es mas pequefia que el tamafio de la pagina, con la lista desplegable (5) podemos escoger si
queremos que se sitde en la parte inferior central (bottom), en el centro de la pagina (center), en la
esquina superior izquierda (inherit), centrada en el margen izquierdo (left), centrada en el margen
derecho (right) o en la parte superior central (top). Asi mismo, con la lista desplegable (6) podemos
hacer que la imagen no se repita (no-repeat), que se repita hasta ocupar toda la pagina (repeat), que se
repita horizontalmente (repeat-x), o que se repita verticalmente (repeat-y). Los espacios no cubiertos

por la/s imagen/es se veran del color de fondo que apatece en el botén (7).

Para finalizar, en el recuadro “Margern”” podremos ajustar los margenes de la pagina (distancia
entre el texto y los bordes) con los campos (8). A su derecha, haremos que nuestro trabajo sea

compatible con dispositivos de pantalla tactil marcando la casilla (9).
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