Actividade interactiva - Graficos circulares

www.webardora.net

Actividade na que o usuario pode manexar un grafico de sectores realizando certas operaciéns

sobre este ou sobre os datos:

Colorea o grdfico segundo os datos que se observan na sua dereita.

Valor %
MR Suspensos <5 6 18,75
B Aprobado 5 10 31,25
a Aprobado 6 o) 6,25
D Aprobado 7 8 25
B Aprobado 8 4 12,50
D Aprobado 9 2 6,25

José M. Boo - 2015

Na pestana "Actividade" atopamos:

1 Suzpenzos <5

4 Aprobado 7

10

Cubrir datoz

Motas de Maternaticas 2° Bacharelato

Ajustar datos v gréfico

m 2 Apr 5 IEl 3 Aprobado 6
O] 9 apobdls Iil 6  Aprohado 3
m| 8 |E| 9
m 1M lil 12

Verdana, Geneva, sats-zerif : 14

@ AjustBFgral

| Ver tabla de %

Aprobado 8
Aprobado 9
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ZONA 1

o Haga doble clic para introducir datos 1

» 2103

E] 3 Apobade®
5 Aproba E] b Aprobado 9

(=]

E] H] E] 9

E] 11 E] 12

Incrementa 2 5 Yerdana, Geneva, zang-zenf @ 14 7: @ 8
Ancho <00 9

Titula Motaz de Matematica: 22 Bacharelato

LI

2 Aprobadao &

Aprobado 7

10

No campo "Tiule" (1) escribiremos o texto que queiramos que apareza na parte supetior da

actividade, no campo (2) axustaremos o tamafio da fonte e co botén (3) a sta cor.

Nos campos (4) escribiremos os textos para cada un dos sectores do grafico ata un maximo de
12. Ao lado de cada un deses campos hai un botén para elixir a cor do sector correspondente que

aparecera no grafico.

No campo "lucrements" (5) escolleremos o tamafio do sector con trespecto a4 suma do total de
unidades do grafico. Por exemplo se a suma de todos os valores numéricos dos sectores ¢ 30 e

escollemos un incremento de 3, o grafico apareceria dividido en 10 partes iguais.

Co botén (0) elixiremos o tipo de fonte dos textos que escribimos nos campos (4), e que

apareceran listados 4 dereita do grafico; no campo (7) o tamafio da devandita fonte e co botén (8) a sua

cot. No campo "Ancho" (9) determinaremos o ancho da area que ocuparan os datos a dereita do grafico;

aumentando esta area aumentara tamén a altura da area de traballo da actividade.

ZONA 2
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Nesta  tdboa serd  onde
asignaremos un valor numérico (2) a
cada un dos campos (1) que enchemos
previamente na zona 1. As
porcentaxes para cada campo (3)
calculaos Ardora de forma automaitica
a partit do sumatorio de todos os

valores da columna (2).

www.webardora.net

Y alar | %
Suzpensoz <5 G 18.75
Aprobado & 10 .25
Aprobado B 2 6,25
Aprobado 7 a 25
Aprobado 8 4 1250
Aprobado 9 2 6,25

1] 1]

1] 2 1] 3

l 1] 1]

1] 1]

1] 1]

i i

Para introducir os valores facemos dobre clic sobre a tiboa e aparece unha ventd emerxente:

,

“alor
Suspensos <b
Aprobado 5
Aprobado 6
Aprobado 7 (3wl -
Aprobado 8
Aprobado 9
x| 32 =100%
ZONA 3

%
18.75
31.25
B.25
25 2
1250
B.25

Despregando as listas (1) escolleremos
os valores para cada un dos campos da sta
esquerda (os valores seran sempre multiplos do
campo "Imerementd" visto na zona 1). As
porcentaxes da columna (2) calcilaos Ardora de
forma automatica, asi como tamén a
informacién (3) que aparece na parte inferior da

venta.

Nesta zona regulamos algunhas das caracteristicas da actividade e a forma en que o usuatio

podera interaccionar con esta:
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9 Seleccione los distintos parametros para la actividad

Tipo de actividad:

@ Fia © Libre Ancho 300 B
_ _ kv,

() Cubnr datos Q— I — B () Ajustar grafico EL

() djustar datos y gréfico

5 @
2 Ver tabla de datos % Wer tabla de %

En "Tipo de actividade" (1) temos 5 boténs excluintes. Se eliximos "Faxa", o usuario non poderia

interactuar con ela e serfa mais ben do tipo presentacion.

Escollendo "Cubrir datos” marcase automaticamente a casa (2) "1er tiboa de datos” e 4 dereita do

grafico apareceran unha serie de listas despregables para que o usuario escolla o valor axeitado para
cada sector en cada unha delas; os valores seran sempre multiplos do campo "Iucrements" visto na zona
1. Neste caso se marcamos tamén a casa (4) "Ver tdboa de %", aparecera unha segunda columna de listas

despregables nas que o usuario debera elixir a porcentaxe axeitada para cada sector.

Marcando a opcion "Axustar datos e grfice”, tamén se marca automaticamente a casa (2) "Ler

tdboa de datos"; o usuario tera que colorear os sectores e ademais elixir os valores correspondentes para

cada un deles nas listas despregables da taboa de datos.

Se marcamos a opcion "Libre", o botén de verificacion desaparece e o usuario podera colorear
os sectores do grafico como desexe, asi como tamén elixir os valores das tiboas de datos e de

porcentaxes S€ marcamaos €sas casas.

Ao marcar "Axustar grdfice” o usuario tera que colorear os sectores dependendo dos valores que
presente a tdboa de datos e/ou a de porcentaxes polo que teriamos que marcar obrigatoriamente a casa

(2) ou a (4) salvo que o docente proporcionase informacién externa a actividade.
No campo (3) determinaremos o ancho do grafico (ao ser circular, o alto serd 0 mesmo). Ao
aumentar este, a altura do recadro da area de traballo aumentara automaticamente para que o grafico

non sobresaia fora desta.

Finalmente, cos boténs (5) indicaremos se os recadros teran ou non as esquinas redondeadas
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(area de traballo, intentos e acertos, verificacidn,...) e a casa (0) fard a actividade compatible con

dispositivos de pantalla tactil.
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