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Actividade na que o usuario ha de pofier en hora un reloxo analdxico e/ou outro dixital:

Pon os reloxos na hora que se indica.
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Na pestana "Actividade" atopamos:
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ZONA 1

Todas as filas desta tiboa son iguais, e permiten incluir nunha soa actividade un maximo de 10

horas distintas.
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No campo (1) usaremos as pequenas frechas para indicar as horas, cuns valores que van do 0 ao
23. No campo (2) faremos o mesmo para os minutos podendo introducir valores do 0 ao 55 pero s6
multiplos de 5. No campo (3) escribiremos o texto que aparecera en pantalla para indicar ao usuario a
hora que tera que colocar nos reloxos; no caso de que usemos o reloxo dixital con horas AM e PM, serd
conveniente indicar aqui se son as duas de madrugada ou as ddas de tarde, por exemplo, pois Ardora
discriminard unha e outra. Cos boténs (4) introduciremos sons en MP3 e¢/ou OGG respectivamente

que se reproduciran de forma automatica cada vez que se acerte e unha nova hora apareza en pantalla.

Na parte inferior da tiaboa temos os

controis para configurar o tipo (1), o tamafio (2) e ‘erdana, Geneva, sans-serif E 16 2 @ 3

a cor (3) da fonte do texto que aparecerd na parte

superior da pantalla para indicar ao usuario a hora que tera que colocar nos reloxos.
ZONA 2

Nesta zona regulamos algunhas das caracteristicas da actividade:
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En "Mcétodo de solucion" (1) usaremos os botons para que apareza sé o teloxo analdxico, s6 o
dixital ou os dous. No campo "Ancho" (2) especificaremos o ancho en pixeis que teran as figuras dos
reloxos; a sua altura axustarase de forma automatica para que mantefian as proporcions. A casa (3) fara
a actividade compatible con dispositivos de pantalla tactil. Cos boténs (4) indicaremos se os recadros

teran ou non as esquinas redondeadas (intentos e acertos, verificacion,...). Co botén (5), e sé no caso de
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que incorporaramos sons 4 actividade, poderemos importar unha imaxe que substituird a do altofalante

que aparecera na parte superior esquerda da pantalla por se o usuario os quere volver reproducir de

novo. Nos campos (6) axustaremos o ancho e o alto da devandita imaxe.

ZONA 3

Marcando a casa (1) activaremos unha
animacion no reloxo analdxico, os seus ollos
moveranse cara ao punteiro do rato cando o
acheguemos e aparecera un  Soffiso;
desmarcandoa, ollos e boca non apareceran.
A mesma funcién ten a casa (6) para o reloxo

dixital (aqui sen boca, s6 ollos).

Cos boténs (2) e (3) podemos elixir
para o reloxo analoxico a cor da agulla horaria
e o minuteiro respectivamente. Tamén para

este reloxo, cos botéons (4) elixiremos para as
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horas os nimeros en formato arabico ou romano; e cos boténs (5) se queremos que presente Os

numeros das 12 horas, sé as dos cuartos, s6 as de en punto ¢ e media, s6 a de en punto ou ningunha

respectivamente. Nos lugares das horas nos que non haxa nimeros, apareceran raias (algo mais grosas

nos cuartos).

Por ultimo, se marcamos a casa (5) faremos que na parte inferior dereita do reloxo dixital

apareza a indicacion AM ou PM, para que o usuario observe se a hora indicada ¢ antes ou despois do

mediodia; pois Ardora sempre discrimina entre as 2:15 e as 14:15 por exemplo.
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