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Actividade tipo test no que se formula unha cuestién e o usuario ten que escoller unha ou mais

respostas de entre unha lista de varias:

Marca a tinica das opciéns que resposta correctamente d pregunta.

Das fronteiras de Espafia, un 88% € costa. Que porcentaxe
ten de fronteiras terrestres?
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Na pestana "Actividade" atopamos:

1] =
Test

Crear test de respuesta indicada

1. Actividad | 2.- Opciones de ejecucin | 3.- Pagina web | SCORM|

Puntuacion: Publicar actividad
Par cada respuesta correcta + 1 = Primeras latras para el nombre de los archivas  COStasrep
Por cada respussta incanscts -0 = Desting

@ Haga doble clic para introducir datas
| Cay

Pregunta |Incorrectas | Mensaxe de &

[mp3 CET -] ®

Cales destes c an locali; Penas/allofiiii Palos/Gata/Trafalgar/iiil ChaArdoray_
Cales de 0s estan locali: Fisterra/T rafalgar i tdachichaco/Creusis Nao/, Chardora?_ [}
Cale: tes cabos estan lacali; Gata/Creus/A Naofiiily Trafalgar/Ortegaltachicha ChArdara?_
C destes golfos estan localiz Biscaiadfiii Almerg/Cadizfvalencig/Ro ChaArdora?_
les destes golfos estan localiz Cadiz/jifiT Biscaigfalmeriafvalencia/F Chardora?_
ales destes golfos estén localiz RosasMvalencisfAlmeriafy Biscais/Cadiz/iigll ChArdara?_
Sinala as caracteristicas da cost Moitos cantis /Escaseza de Costa moi red o /Costa ChaArdora?_ 1
Sinala as caracteristicas da cost Moitas rias /Costa mai recol Natureza line: CASEIacC ChArdora?_
ala a5 caractetisticas da cost Costa haixa e areosa./Maris Moitos cantis. /! as fias /O ChArclara?_

as caracteristicas do sect| Costa brawvia e acantilada /(| Moitas rias MMar as e dur Chardora?_
caracteristicas da cost Relewvo suawve /Albufeiras i, Moitos cantis Moitas rias ChArdora?_
eristicas da cost Pequenas chairas litorais/C Dunas e marismas /Albufeir ChArdora?_

E los distintos pardmetios pard 1

Tahoma, Ge - 1

Tahoma, Gen:

B cic de las imégenes 260 [k 280

Ancho &rea de texto 00 = pikels

[ 2 Columnas: tas + Incorrectas » 10 | g ‘

ans-sefif
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ZONA 1

Facemos dobre clic na 1* cela da taboa e aparece a venta emerxente para introducir datos:

Fregunta Cal dea1 mares ou océanos NON bafia as costas espafiolas?

Comnrectas Incomectas Mensade error

Océano Pacifico 2 tar Cantabrico
Mar Mediens 3
ar Mediterranen Archivogmagen

DOceano Atlantico . C ra7_LsTemphcostasreptestin @

Archivo sonido _
mp3 6 @
oag o

%]

No campo "Pregunta" (1) escribiremos a pregunta ou cuestion que queiramos que O usuatio
conteste. Nos campos "Correctas” (2) escribiremos a ou as respostas correctas 4 cuestion formulada no
campo (1); obsérvese que pode haber mais dunha resposta correcta, ¢ nese caso o usuario terd que

z ~ n " b I
marcar todas as que aqui poflamos. Nos campos "Incorrectas” (3) escribiremos a resposta ou respostas

que o usuario tera que deixar sen marcar.

No campo "Mensaxe de erre" (3) poderiamos escribir unha mensaxe que aparecera en pantalla
cando o usuario elixa unha das opcidns erréneas. Esta opcidn permite a presentaciéon de mensaxes
personalizadas para cada unha das preguntas que compofian a actividade, e en caso de escribilos neste
campo, terfan preferencia e anularfan a posible mensaxe de erro que puidésemos escribir no campo da

pestana "2-Opcidns de execucion".

No campo "Arguivo imaxe" (5) poderemos usar o botén da carpeta amarela para importar unha
imaxe que ilustre a actividade; Ardora axustard automaticamente o tamafio ao da area de traballo e

situaraa a dereita dos textos. Nos campos "Arguivo son" (6) podemos incorporar unha pista de audio;
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nesta actividade non aparecera ningun altofalante, senén que para escoitar o audio, o usuario habera de

facer clic no texto que escribiramos no campo (1).

ZONA 2

Aqui podemos elixir o tipo (1) e o
tamafio (2) da fonte que se usara para a
pregunta, e tamén o tipo (3) e o tamafio (4)
da fonte que se usard para as posibles

respostas a marcat.

ZONA 3

9 Seleccione loz distintoz parametros para la actividad

Tahoma, Genewva, sans-senf t] 16 2

Flespuesta Tahoma, Geneva, sans-zerif &] 16 4

En caso de introducir unha imaxe para ilustrar a actividade, o usuario podera facer clic sobre

esta ¢ aparecera unha imaxe emerxente coas dimensioéns que indiquemos nos campos "Tamario das

imaxes” (1).

En "Ancho area de texto" (2)
axustaremos o ancho da 4rea de traballo da
actividade; o alto xa o axusta Ardora de
forma automatica dependendo da altura da
columna de respostas. Marcando a casa "2

columnas" (3) colocara as posibles

Tamafio de las imagenes B0 = x15|:| 2 pisels

Ancho area de texto B0 2 pirels

2 Columnas:  Corectas + Incorectas » 10 4

respostas en duas columnas, sempre que o numero do campo "Correctas + incorrectas (4) sexa inferior

ao numero total de respostas a presentar. Por exemplo: se entre correctas e incorrectas temos un total

de 7 posibles respostas ¢ no campo (4) pofiemos un 3, o programa colocara todas as respostas en 2

columnas, unha con 3 respostas e a outra con 4.

ZONA 4

D@]1

5
Aqui poderemos facer que os recadros tefian ou non as esquinas

redondeadas (1) e finalmente a xa coflecida casa de verificacién para facer

compatible a actividade con dispositivos de pantalla tactil (2).
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