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Actividad tipo test en el que se plantea una cuestioén y el usuario tiene que escoger una o0 mas

respuestas de entre una lista de varias:

Marca a dnica das opciéns que resposta correctamente a pregunta.

Das fronteiras de Espafia, un 88% & costa. Que porcentaxe
ten de fronteiras terrestres?
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En la pestafia " Actividad" encontramos:
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Test

Crear test de respuesta indicada

1.- Actividad | 2.- Opciones de ejecucién | 3.- Pégina web | SCDF\M‘

Puntuacidn:

Por cada respuesta conecta + 1 e

Por cada respuesta inconecta -1 2
o Haga doble clic para introducir datos =
Pregunta |CDr |Incorrectas |Men5axe EE

Publicar actividad

Primeras letras para el nombre de los archivos

Desting

Palos/Gata/Trafalgaryiil

Chardoral_

eristicas ca cost

Peguenas chairas litorais /C Dunas e marismas /Albufeir

os estan localiz Fisterra/Trafalgar/iiiil Machichaco/Creusis Nao/h Chardora?_

tes cabos estan locali| Gata/Creus/A Naofii TratalgarOnegalMachicha Chardora?_

Ci destes golfos estan localiz Biscais/{f#iY AlmeriafCadiz/valencia/Ro Chardora?_
les destes golfos estan localiz Cadiz/ifffiy Biscaig/Almeriafvalencia/F Chardora?_
ales destes golfos estan localiz Rosas/valencia/Almeriadfly, Biscaia/Cadiz/fiifi Chardora?_
Sinala as caracteristicas da cost | Moitos cantis /Escaseza de  Costa moi re a./Costa Chardora?_
Sinala as caracteristicas da cost| Moitas Has /Costa moi recol Natureza linet] flECcaseza C Chardorad_
insla as caracteristicas da cost| Costa baixa e areosa Maris Moitos cantis as rias /C Chardora?_
as caracteristicas do sect| Costa bravia e acantilada /(| Moitas rias fal as e dur Chardora?_

Sinal caracteristicas da cost Relevo suave JAlbufeiras /), Moitos cantis Moitas rias./h Chardora?_

Chardora?_

los distintos pardmetros par.

Tahoma, Ge -5l Smafio de las imigenes

Ancho drea de texto

Tahoma, Gen ahi-sefit
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ZONA1

Hacemos doble clic en la 1* celda de la tabla y aparece la ventana emergente para introducir

datos:

Fregunta Cal des:1 mares ou océanos NOMN bafia as costas espafiolas?

Comnectas Incomectas Mensalll de emor
Océana Pacifico 2 Mar Cantabrico
Mar Mecitens 3
ar Mediterrénen Archivogmagen
Océana Atlantico I:Eﬂra?_L\Temp'\costasrep\testln (=)

Archivo sonido

E] mp3 6
00g

)

%]

En el campo “Pregunta’ (1) escribiremos la pregunta o cuestiéon que queramos que el usuario
conteste. En los campos “Correctas” (2) escribitemos la o las respuestas correctas a la cuestion
formulada en el campo (1); obsérvese que puede haber mas de una respuesta correcta, y en ese caso el
usuario tendra que marcar todas las que aqui pongamos. En los campos “Incorrectas” (3) escribiremos la

respuesta o respuestas que el usuario tendra que dejar sin marcar.

En el campo “Mensaje de error’ (3) podriamos escribir un mensaje que aparecera en pantalla
cuando el usuario elija una de las opciones erroneas. Esta opcion permite la presentacion de mensajes
personalizados para cada una de las preguntas que compongan la actividad, y en caso de escribirlos en
este campo, tendrian preferencia y anularfan el posible mensaje de error que pudiéramos haber escrito

en el campo de la pestafia “2-Opciones de ejecucion”.

En el campo “Archivo imagen” (5) podremos usar el botén de la carpeta amarilla para importar
una imagen que ilustre la actividad; Ardora ajustara automaticamente el tamafio al del area de trabajo y

la situara a la derecha de los textos. En los campos “Archivo sonide” (6) podemos incorporar una pista de
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audio; en esta actividad no aparecera ningun altavoz, sino que para escuchar el audio, el usuario habra

de hacer clic en el texto que hayamos escrito en el campo (1).

ZONA 2

Aqui podemos elegir el tipo (1) y el
tamano (2) de la fuente que se usara para la
pregunta, y también el tipo (3) y el tamafio
(4) de la fuente que se usara para las

posibles respuestas a marcar.

ZONA 3

9 Seleccione los distintos parametros para la actividad

Tahoma, Genewva, sans-zerif h 16 2

Respuesta Tahoma, Geneva, sans-senf &’ 16 4

En caso de haber introducido una imagen para ilustrar la actividad, el usuario podra hacer clic

sobre la misma y aparecera una imagen emergente con las dimensiones que indiquemos en los campos

“Tamario de las imdgenes” (1).

En “Ancho area de texto” (2)
ajustaremos el ancho del area de trabajo de
la actividad; el alto ya lo ajusta Ardora de
forma automatica dependiendo de la altura
de la columna de respuestas. Marcando la

casilla “2 columnas” (3) colocara las

Tamafio de las imagenes 260 = x15|:| 2| pinels

Ancho drea de texto GO0 ‘2 pirelz

2 Columnas:  Comectas + Inconectas » 10 4

posibles respuestas en dos columnas, siempre que el nimero del campo “Correctas + Incorrectas” (4)

sea inferior al nimero total de respuestas a presentar. Por ejemplo: si entre correctas e incorrectas

tenemos un total de 7 posibles respuestas y en el campo (4) ponemos un 3, el programa colocara todas

las respuestas en 2 columnas, una con 3 respuestas y la otra con 4.

ZONA 4

D@J1

5
Aqui podremos hacer que los recuadros tengan o no las esquinas

redondeadas (1) y finalmente, la ya conocida casilla de verificacién para hacer

compatible la actividad con dispositivos de pantalla tactil (2).
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