Actividade interactiva - Seleccionar palabras dun paragrafo
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Actividade na que o usuario ha de seleccionar unha serie de palabras nun texto atendendo a un

ou mais critetios:

Selecciona de amarelo os nomes comiins e de azul 0s nomes propios.

As costas espafiolas estan baifiadas no
norte polo mar Cantabrico, no oeste
polo océano Atlantico e no sur e no

leste polo mar Mediterraneo.
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Aqui faremos dobre clic no recadro branco que esta enriba das taboas e aparecerd unha venta

emerxente para introducir datos:
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No recadro "Texty" da parte
superior escribiremos o texto que
aparecera na area de traballo da

actividade.

Nos campos 1, 2 e 3 (2
introducirdn  os criterios que ©O
usuario usara para seleccionar as
palabras e que apareceran debaixo do
texto na area de traballo da
actividade. (Pode introducirse un s6

ou dous se se desexa)

Nos campos debaixo de cada
un dos criterios (3) introduciremos as
palabras que queiramos que o usuatio
seleccione no texto tal e como estin
neste.
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introducimos nestes campos unha palabra que no texto se repite dous ou mais veces, o usuario terd que

marcala en todas as ocasions.

Finalmente vemos que debaixo de cada columna de campos hai 2 boténs (4). Co da parte

superior elixiremos a cor de fondo do recadro que contera o criterio desa columna, e co botén inferior

a cor do texto que ira dentro do devandito recadro (o que introduciramos nos campos (2).

ZONA 2

Co botén (1) escolleremos o tipo
de fonte que queiramos para texto e botons
de criterios e co (2) o seu tamafio. No
campo (3) especificaremos o ancho da area

de traballo da actividade; o alto calculao

9 Seleccione los distintos parametros para la actividad

'Lucida Conzole', Monaco, monospace t} 22 2
550 3

Ancho area de texto
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Ardora automaticamente dependendo da cantidade de texto introducido no recadro da zona 1. Coa lista

despregable (4) decidiremos o tipo de lila que terd o recadro que rodeara as palabras que se

seleccionen:

2 1
"dashed" > discontinua : \
1 1
. J
P . 3
"dotted" > de puntos
eeeeeeeeeemsreeesseeee e ree e e i
@
"double" > dobre grosa
N
"groove" > fina
@
"none" > sen lifia
L L
"ridge" > reberetado fino
@
"solid" > solida
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Cos boténs (5) indicaremos o tipo de sombra que presentaran os recadros das palabras que o
usuario seleccione no texto, tanto ao facer clic sobre elas como situando o punteiro do rato enriba
destas unha vez seleccionadas: sen sombra, con sombra na parte interior ou con sombra na parte
exterior respectivamente. Cos boténs (6) decidiremos se todos os recadros da actividade teran ou non
as esquinas redondeadas e marcando a casa (7) faremos compatible a actividade con dispositivos de

pantalla tactil.
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