Actividade interactiva - Clasificar
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Actividade na que o usuario ha de clasificar unha serie de textos - imaxes - sons atendendo a

certos ctitetrios:

Clasifica cada accidente xeogrdfico na siia respectiva costa.

Cabo Machichaco

ANDALUEA

| |COSTA ATLANTICA

CO!

CATALA

P
MEDITERRANEA

Na pestana " Actividade" atopamos:

Clasificar
Palabras / Imagenes / Sonidos

© 1ntoduzce.

1. Actividad | 2.- Opciones de ejecuein | 3.- Pagnaweb | 4.- SCORM

Puntuacicn:
rects

i Por cada respussta inconecta =
05 de agrupamiento

Publicar acfividad
Primeras lefras para ol nombre de los archives  Sostasact(d

Destino

exto Archivo imagen [mp3

6

e

Haga doble clic para introdycy

COSTA ATLANTICA GALEGA CM\Ardora7_L\Temp'\cost39_cle
COSTAATLANTICAANDALUZA | C:\Ardora7_L\Tempicostfg9_cle
COSTA MEDITERRANEA BETICA C:\Ardora7_L\Tempicostas09_clz

TA MEDITERRANEA LEVAN | C:\Ardora?_L\Tempicostas09_cle

co: RRANEA CATAL/ C-\Ardora?_LiTemplcastas09_cle

Text; Archivo imagen [mp3

[Mensaje de errt
El

luwf »

6
5

4
4| Cabo de Pal

Seleccipg

Tamafio

Werdana, Geneva, sagm

Golfo de Rosas
Delta do Ebro
Golfo de Valencia

olfo de Almeria
ta

T de clasificacion

180 5 x 100 (5 pivels

@m:

ZONA1

Facemos dobre clic na taboa e aparece unha ventd emerxente para introducir os datos dos

criterios de clasificacién. Na actividade aparecerain como uns recadros nos que o usuario terda que pulsar

para asociar cada un dos itemes a clasificar (ver imaxe en paxina anterior). Podemos acumular ata un
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maximo de 6 criterios:

Aqui podemos introducir os
elementos que apareceran nos recadros:
textos (1), imaxes (2), sons (3) ou mesmo
as tres cousas xuntas ou calquera a sda
combinacién. Apuntar que se se
introducen sons, estes se reproducirin
cada vez que o usuario sitie o punteiro do
rato enriba do recadro correspondente sen
necesidade de facer clic sobre este e logo
volveran reproducirse de novo cando se
faga clic sobre o recadro e o usuatio
responda correctamente. En caso de
introducir imaxes con textos, existe a
opcién de aplicar certa transparencia aos
textos para que non tapen por completo a

parte de imaxe baixo estes, como veremos

mais adiante.
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Facendo dobre clic nesta taboa aparecera unha nova venta emerxente onde iremos introducindo

os itemes que queiramos clasificar:
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Como no caso antetior, tamén podemos introducir textos (1), imaxes (2), sons (3) ou mesmo as
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tres cousas xuntas ou calquera a sia combinacién. Apuntar que se se introducen sons non aparecera o
pequeno altofalante para reproducilos, senén que estes se reproduciran cada vez que o item apareza en

pantalla, podendo volver escoitarse o son se se fai clic enriba deste.

Unha vez introducidos os datos que queiramos, asociarémolos a un dos criterios que xa
introduciramos na tdboa da zona 1 despregando a lista (6). En canto ao campo "Mensaxe de erro" (4)
poderiamos escribir unha mensaxe que aparecerd en pantalla cando o usuario elixa unha das opciéns
erréneas. Esta opcidén permite a presentacion de mensaxes personalizadas para cada unha dos itemes
que compofan a actividade, e en caso de escribilos neste campo, terfan preferencia e anularfan a posible

mensaxe de erro que puidésemos escribir no campo da pestana "2-Opcidns de execncion".

Finalmente e cando xa tivésemos todo listo sempre poderiamos introducir mais itemes para
clasificar ou editar outros existentes sen mais que usar os botons de frecha verde (5) nas esquinas

superiores esquerda e dereita.
ZONA3

No  recadro "Criterio  de clasificacion"

Criterio de clasificacion
estableceremos as caracteristicas de recadros e elementos 1 mafn 180 = x1‘DEI = pixels

da parte inferior da area de traballo, onde se van clasificar  iodana Geneva, sans-seri z] e 3

os itemes. =
ET— 6
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Nos campos (1) indicaremos o ancho e o alto dos
devanditos recadros. Se introducimos texto nestes, aqui tamén poderemos escoller o tipo (2) e o tamafio
(3) da fonte que aparecera. Na lista despregable (4) escolleremos o tipo de lifia dos recadros cando o
usuario sitie o punteiro do rato enriba destes e na lista (5) o tipo de lifia que teran "en repouso” se o
punteiro non esta enriba. No campo (6) graduaremos a transparencia do texto dos recadros; un valor de
"0" neste campo fatfa o texto totalmente transparente e desaparecetia do recadro, un valor de "10" faria
o texto (e o rectingulo que o contén) totalmente opaco e en caso de que o recadro tivese tamén un
grafico, taparia a sta parte inferior. Na 1* imaxe deste manual, a transparencia dos textos ten un valor de

"6", por exemplo.

ZONA 4
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No recadro "Pregunta" estableceremos as
Pregunta

caracteristicas do recadro e elementos da parte 1 .pa%0 de las imagenes 150 |5 x11|:||:|
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piels

superior da area de traballo, onde aparecen os itemes —
Yerdana, Geneva, sans-serf 12 =

a clasificar.
rra—| S ais s

Nos campos (1) dimensionar o ancho ¢ o alto
do recadro que contera as imaxes ¢/ou textos a clasificar. Mais abaixo podetemos escoller o tipo (3) e o
tamafio (4) da fonte no caso de que asignasemos texto aos ftemes a clasificar. Na lista despregable (4)
indicaremos o tipo de bordo do recadro. Cos boténs (5) faremos que o recadro se presente sen sombra,
con sombra interior nas partes supetior e esquerda ou con sombra exterior nos lados dereito e inferior

respectivamente.
ZONA 5

No campo "Auncho" (1) estableceremos o ancho do

recadro da drea de traballo da actividade; util dependendo do R 1
Ancho = pkeles
tamafio que deramos aos recadros dos criterios de
e , Oo v

clasificacion, para que estes queden ben ordenados na area de 2 @
traballo xogaremos con este ancho e o ancho dos devanditos
recadros. Cos boténs (2) faremos que todos os recadros da
actividade teflan ou non os bordos redondeados. Finalmente temos a xa cofiecida casa de verificacién

para facer compatible a actividade con dispositivos de pantalla tactil (3).
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