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Actividade na que temos que completar unha tiboa escribindo palabras nas celas, marcando

celas ou seleccionando opciéns:

Marca as casas que correspondan a cada arquipélago.
Ilias Baleares | Illas Canarias ﬁ““m;
Roque dos . .
Muchachos

Pico das Neves 2 B

Es Pla ] B

Teide B B

Puig Major B B

Serra de B =
Tramuntana

Na pestana "Actividade" aparécenos o seguinte:
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Tablas
Completar las celdas de una tabla
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Columnas: Primera celda

Cowrnas 3 = 1
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dana, Geneva, sans-s [ 4 |20

ZONA1

Aqui aparece a taboa que temos que encher. Por defecto Ardora presenta unha taboa de 4 x 4
que seguramente non se axustard as nosas necesidades, polo que antes de nada axustaremos as

dimensiéns da tiboa ao que realmente necesitemos na zona 2 onde pon "Filas" e "Columnas”.
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Unha vez teflamos lista a taboa ¢é hora de introducir datos nela. Polo xeral, na primeira columna
da esquerda e na primeira fila da parte superior introdicense s6 palabras ou textos fixos. Para iso

facemos clic na cela correspondente e abrese unha venta emerxente:

Contenido celda:
@ Testo () Marcar () Seleccionar

Testo Roque dos Muchachos 2

12 Alternativa
2% Alternativa

3 Alternativa

[ 1anarar mayisculas/mintsculas

[ Celda oculta
x]

Para introducir un texto fixo teremos que marcar o boton "Texts" (1), escribir o texto que
queiramos no campo (2) e asegurarnos de que a casa "Cela oculta" (3) esta desmarcada. Aceptamos e o
texto debe aparecer na taboa.

Celas interactivas

a) Escribir texto.

Tratase de que o usuatio deba escribir algo dentro da cela.

Ardora i
Contenido gilla celda:
@ Texto () Marcar () Seleccionar

Testo Pico das Neves 2

12 Alkernativa Pico de las Mieves 3

2 dltemativa  Fic0 Nisves

3 Alternativa

lgnorar maydzculas/mindzculas 4

Celda oculta 5
%]

Marcamos o botén "Texto" (1) e no campo "Text" (2) poremos o que terd que escribir o
usuario. Nos campos das alternativas (3) escribiremos outros textos que tamén poderian ser validos

(poderian ser sinénimos, por exemplo). Marcaremos a casa (4) se non nos importa que o usuatio
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esctiba con maidsculas ou mindsculas indistintamente. A casa "Cela oculta" (5) habera de marcarse

obrigatoriamente para que na taboa se active un campo no que o usuario poida escribir.

b) Marcar casas.
Na cela aparecera unha casa de verificacion que o usuario podera marcar ou deixar desmarcada.
Exemplo deste tipo é o que pode verse na primeira imaxe deste manual. A venta emerxente que aparece

¢ a mesma que no apartado anterior, ainda que se pulsamos o boton "Marcar" (1):

Ardora

Contenido de la celda:
) Texta @ Marcar () Seleccionar

2
Celda oculta 3

£3

Na casa (2) indicaremos se o usuatio terd que marcar a casa ou a deixar desmarcada. A casa
"Cela oculta" (5) habera de marcarse obrigatoriamente para que na tiboa a casa que apareza na cela sexa
interactiva e poida marcarse ou desmarcarse.

) Seleccionar texto.

Neste caso, dentro da cela aparecera unha lista despregable para que o usuario poida escoller

entre varias opcions.
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Contenido de la celda:
) Marcar 9 Seleccionar

Testo AGUDA 2

12 Altemativa  GRAVE

28 Alternativa ESDROJULA 3
% Altemativa SOBREESDROJULA

) Testo

Celda oculta 4

%]

Para iso marcaremos o boton "Selccionar" (1). No campo "Texto" (2) escribitemos a palabra
correcta que o usuario terd que seleccionar. Nos campos de alternativas (3) poremos as palabras
erréneas que tamén apareceran na lista despregable (polo menos unha). A casa "Cela oculta" (5) habera

de marcarse obrigatoriamente para que na tiboa apareza a lista despregable; pola contra s apareceria

na cela a palabra correcta.

ZONA 2

9 Seleccione los distintos parémﬁus para la actividad

= = = —
Columnas = = [ Corectas = = =

F;Ias:: 1_ + 2 4 D]l:H_T

[ g _
auto-mar 200 :1 1
Yerdana, Geneva, sans-m@ 20 9

|| fined 200 = 2

-

Nos campos "Filas" e "Columnas" (1) axustaremos as dimensions da tdboa como xa explicamos
na paxina 2 deste manual. Marcando a casa "Correctas" (2) faremos que o programa mantefia 0s acertos
en pantalla ao pulsar no botén de verificaciéon en caso de que o usuario non enchera a tiboa
correctamente; deste xeito o usuario s6 terfa que volver marcar, seleccionar ou escribir as celas nas que
fallou. Se non se marca esta casa, ainda que o usuario s6 falle nunha cela, as que acertou non apareceran

fixas e terfa que pensar en volver marcar, seleccionar ou escribir todas as palabras de novo.
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Cos boténs (3) faremos que os textos que aparecen nas celas aparezan xustificados, alifiados 4
esquerda, centrados ou alifiados 4 dereita respectivamente.

No campo (4) aumentaremos ou diminuiremos o grosor das liflas que compofien a taboa. Cos
boténs (7) faremos que os recadros de texto e listas despregables que puidese haber no interior das
celas non tefian sombra, a tefian dentro na parte superior e esquerda ou fose nos lados dereito e inferior
respectivamente. Poderemos tamén indicar o tipo (8) e o tamafio (9) da fonte que aparecera nos textos

dentro das celas ou recadros nestas.

Por ultimo, se deixamos desmarcada a casa (10) estamos a indicar ao programa que o ancho das
celas sera automatico; normalmente o ancho da cela maior (isto vai en funcién do contido de cada cela).
Se activamos esta casa indicamos que queremos controlar o ancho das celas e se activan 2 opcidns
(excluintes): "auto-max" (11) fai que o ancho sexa automatico, pero que en todo caso nunca vai superar
o tamafo indicado no campo numérico; "fixed" (12) indica un ancho fixo e o contido da cela tera que

adaptarse a ese ancho.
ZONA 3

Aqui traballaremos a aparencia dos distintos grupos de celas que compofien a nosa taboa:

Filaz: Columnaz: Primera celda

EgH e o
g ) By ) W () (W )

De esquerda a dereita configuraremos a primeira columna da esquerda, a primeira fila da parte
superior, a cela da parte superior esquerda e por ultimo o grupo de celas que compofien o corpo da
taboa. Para cada un destes grupos podemos elixir a cor do recheo (1) ( salvo nas celas do corpo da
taboa, ultima figura, no que o recheo habera de ser branco), o tipo de lifia (2) tal e como pode verse na

seguinte imaxe ¢ tamén a cor da devandita lifia (3).
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"double" > dobre grosa
L L
"groove" > fina
L L
"none" > sen lina
Ph
"ridge" > reberetado fino
C L
"solid" > sélida

ZONA 4

Finalmente, nestes controis temos a xa cofiecida casa de verificacion

B o2
[ I1gFE




Actividade interactiva - Taboas

www.webardora.net

para facer compatible a actividade con dispositivos de pantalla tactil (1), facer que os recadros (non as
celas) tefian ou non os bordos redondeados (2) e fixar o ancho dos recadros de texto que apareceran
dentro das celas cando o usuario tefia que escribir texto (3). Os cadros de seleccion (listas despregables)
adaptarianse a ese tamafio sempre e cando os contidos sexan menores dese ancho, no caso contrario

ampliarfanse automaticamente ao ancho do texto mais longo.
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