Actividade interactiva - Completar palabras

Actividade na que temos que completar unha palabra cunha ou mais letras:

www.webardora.net

Click on the images to hear the words again.

Complete the words with the appropriate syllables: habitante, electricista, aeroporto, campo, piramide.
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Na pestana "Actividade" apatecen os seguintes elementos:
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Comezaremos facendo clic na primeira fila da tiboa e aparecera unha venta emerxente para

introducir datos:
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No campo "Palabra" (1) escribiremos a palabra a completar agas a letra ou letras que queiramos
que o usuario achegue; no sitio que deberan ocupar esas letras poremos un guién alto ( - ) sen deixar
espazos entre o guién e o resto de letras da palabra. Este guién podera colocarse en calquera posicion:

ao inicio, polo medio ou ao final da palabra.

No campo "Correcta" (2) escribiremos a letra ou letras que queiramos que o usuario achegue;
nos 3 campos de opcidns (3) escribiremos polo menos unha opcién errénea para completar a palabra e
que o usuario tefia polo menos que elixir entre varias opciéns; co botén (4) podemos engadir un grafico
para ilustrar a actividade; cos botons (5) inseririamos arquivos de son que se reproducirian
automaticamente ao inicio da actividade e que poderfan ser reproducidos en calquera momento con s6
pulsar no interior do recadro onde estan o grafico (se existe) e a palabra 4 completar.

En canto ao campo "Mensaxe de erro" (6) poderiamos escribir unha mensaxe que aparecera en
pantalla cando o usuario elixa unha das opciéns erréneas. Esta opcidn permite a presentacion de
mensaxes personalizadas para cada unha das palabras que compofian a actividade, e en caso de

escribilos neste campo, terfan preferencia e anularfan a posible mensaxe de erro que puidésemos escribir

no campo da pestana "2-Opcidns de execucion".

Finalmente, os boténs coas frechas verdes que aparecen nas esquinas supetriores permitirannos
introducir mais palabras ata un maximo de 10 pantallas de actividade. Cando hai mais dunha palabra, o
programa salta automaticamente a seguinte cando o usuario acerta a completar correctamente a palabra

en pantalla.
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ZONA 2

No cadro "Correcta + Opc". poderemos especificar
Carrecta + Opc.

o tipo (1) e tamafio (2) de fonte das opcidns que O ‘erdana, Geneva, sans-serf @ 29 2

usuario tera para escoller na parte esquerda da pantalla. m[m 3
o
Na lista despregable da parte superior (3) elixiremos o (Abc  |[dashed ~ 4

tipo de bordo que queiramos para os recadros que

conteran as opcions a escoller polo usuario cando este sitie o punteiro do rato enriba destas e na lista
da parte inferior (4) o tipo de bordo que terin eses mesmos recadros "en repouso”, ¢ dicir, cando o

usuario non interactuar sobre eles:
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"dashed" > discontinua i i
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"double" > dobre grosa
LT
"groove" > fina
LT
"none" > sen lifia
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"ridge" > reberetado fino

"solid" > sélida

ZONA 3

No recadro "Palabra" poderemos
Palabra

axustar o ancho e alto (1) das imaxes en caso Tamafio de las imagenes e x12EIEI = pisels

-

de que introduciramos algunha. Tamén Verdana, Geneva, sans-seri m n = 3
indicaremos aqui o tipo (2) e o tamafio (3) da
[Abc & - OO0 5

de bordo (4) do recadro que rodeard 4 devandita palabra e 4 imaxe (ver zona 2 para os tipos de bordo).

fonte da palabra a completar, asi como o tipo

Tamén podemos facer que o devandito recadro non tefia sombra, tefia unha sombra interior na parte

superior e esquerda ou tefia unha sombra exterior nos lados dereito e inferior respectivamente (5).

ZONA 4

As opcidns que aparecen nesta area son similares as do

resto de actividades Ardora: facer que os recadros teflan as  Tamafio de la actividad BED = 2
esquinas redondeadas (1), axustar o ancho que terd a drea de [ @] 1 ﬁ
traballo da actividade (2) e facer que a actividade sexa

compatible con dispositivos tactiles como comprimidos,

mobiles, etc. (3)
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