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Actividade na que temos que descubrir unha frase ou texto coa axuda de definiciéns de

palabras:

Este texto ten unha coma polo medio e remata con un punto 6 final.
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Parte de terra que entra no mar.
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Na pestana "Actividade" atopamonos con:
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Damero

Descubiir un texto oculta mediante definicidns de palabras

1. ctividad | 2.- Opcibns da execucién | 2. Pésina web | 4. SCORM

Por cada resposta conects

Par cada resposta incarrecta

+[ _|: Primeiras lettas para o nome dos arquivos ocostasact]]

Publicar actividade

Destina

Pregunta

[Resposta.

Parte de terra que entra no mar.

Parte de mar que entra na terra.

Wl fluvial inundado polo mar.

Farnoso pefidn andaluz.

Lagoa litoral de auga salgada.

Territario tiangular na desembocadura de un rio.

ar situado no leste de Espafia.
&ano que bafia as costas espafiolas.
alicia estd ariade Ares e..
g4is grande de Galicia,

ZONA 1

CABO
GOLFO

Ria

HMBRALTAR:
ALBUFEIRA
DELTA,
CANTABRICO
MEDITERRANED
ATLANTICO
BETANZOS
AROUSA
FISTERRA
PALOS

ROSAS

parégrato & definiciéns son carrectas

* pardgrafo & conecto
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Columnas, 15 = [Verdana, Geneva, sanserl | | [55 =]
-

Definicidn

[Verdana, Geneva, sansseif | g
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Facemos dobre clic no rectangulo branco da parte superior para introducir datos e aparece a

seguinte venta:

No recadro "Texto" escribiremos a
frase ou o texto que o usuario terd que
descubrir. Acéptanse caracteres con til, e
todas as letras apareceran en maiusculas.
Os signos de puntuacién como o punto
ou a coma tamén ocuparin a sua

correspondente cela no damero.

Nos campos que aparecen abaixo,
escribiremos na esquerda as definiciéns
das palabras que escribamos na dereita.
Non tefien por que ser palabras que
aparezan no damero, senén calquera tipo
de palabra que o autor queira traballar cos
usuarios da aplicacién. Ardora asignara e
relacionara automaticamente todos ou
algins dos caracteres de cada unha das
palabras cos caricteres a inserir na grella.
Pénsese que cantas mais palabras e

definiciéons se poflan mais  pistas

Texto

NAS COSTAS ESPANOLAS PODEMOS ATOPAR

NUMEROSOS CABOS, RIAS

IParte de terma gue entra no mar. IE.-’-‘-.BD

|F'arte de mar que entra ha terra. |GDLFD

I\-"al flurvial inundado polo mar. IF!I'.é.

[Fameso pefién andaluz. [HIERALTAR
ILagoa litoral de auga zalgada. IALBUFEIHA
ITenitorio triangular na desembocadura de un rio. IDELT.&

|Mar situado no norte de Espafia. |EAN TABRICO
IMar situado no leste de Espafia. |MEDITEF|F|ANED
|Dcéano que bafia as coztas |ATLANTIC
[En Galicia esté a ia de Ares e._ [BETANZOS
|ﬁ ria mais grande de Galicia. |AFHE|USA
|Famoso cabo galego na costa da marte. |FISTEF|HA
ICabo zituado entre o de Gata e o da Nao. IF'ALDS

|Golfo da costa mediternranea catala. |F|DSAS
IEabo da costa meditenranea catala. IEHEUS

|

apareceran na grella para solucionar o damero.

V|

Unha vez aceptemos e pechemos esta venta teremos opcion a seleccionar unha palabra coa sua

definicién na taboa da parte esquerda sen mais que seleccionar a fila e usar o botén vermello da parte

superior dereita da taboa.
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ZONA 2

9 Seleccione oz distintos parametros para a aclividade

v QSaltar letras endneas .l 2

Cormecto =i...

" pardgrafo e definicidns sdfdkarectas

{* pardgrafo é carectao

Se marcamos a casa "Resaltar letras _errdneas” (1), cando o usuario escriba nas palabras das

definiciéns ou na grella unha letra errénea, esta aparecera da cor que nds elixamos pulsando no

cadradifio da dereita (2).

No cadro "Correcto se..." (3) indicaremos se queremos que a actividade se solucione completando
correctamente todo (grella e tamén todas as palabras das definiciéns; primeira opcidn) ou sé as letras da

grella que compofien a frase ("opcion Pardgrafo ¢ correcta") ainda que quede algunha definicién sen

resolver.

Nos seguintes recadros temos:

— Texto
Enlumnas:15 ﬁ "Verdana, Geneva. sans-zenf : !ﬂ[ | |25 %
~ Definicidn

I"Jern:lana,ﬁeneva, sarz-serf 4;” IEEI 5
"©6 007
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1. - Numero de columnas da parrila. Dende un minimo de 4 ata un maximo de 67, hai que ter en conta
que cantas mais columnas mais ancha e menos alta serd a grella e ao diminuir o numero de columnas

farémola mais estreita e mais alta.

2 - 3. - Tipo e tamano de fonte respectivamente para os caricteres que se introduciran nos recadros de
grella e tamén para as palabras a descubrir coas pistas das definiciéns. Teflamos tamén en conta que se
aumentamos o tamafio das letras, o tamafio da grella aumentard tamén en ancho e alto, pois Ardora

redimensionar automaticamente o rectingulo da area de traballo dependendo desta opcién.

4 - 5. - Tipo e tamafio de fonte respectivamente para as definiciéns que apareceran na parte inferior da
grella. Os boténs coas frechas que aparecen a esquerda e dereita das definiciéns: =™ = non se
veran influidas por estes campos.

0. - Esta casa de verificacion xa é ben cofecida: faremos que a actividade sexa compatible con

dispositivos tactiles como comprimidos, mobiles, etc.

7. - Aqui indicaremos se o rectangulo que rodea a area de traballo da actividade e os boténs que

o rodean van ter as esquinas redondeadas.
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