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Actividade na que temos que identificar elementos que aparecen nunha imaxe:

Fai clic no nome do golfo que se indica no mapa.
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Na pestana "Actividade" apatecen os seguintes elementos:
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ZONA 1

En primeiro lugar pulsamos no botén "Escolla 0 grdfico" e abrimos un arquivo JPG que aparecera
no recadro da parte dereita (zona 4). Importante indicar que é preciso facer unha vista previa da
actividade unha vez inserido o grafico. Se non é do noso agrado ou non se adapta ao ambito/area de

traballo dun paquete de actividades deberemos redimensionalo e cargalo de novo ou usar os controis
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dos campos desta zona para adaptalo 4s nosas necesidades antes de realizar calquera outro tipo de

accion no editor:

T amaiio

3 2w 30 =S piels Eszcolla o grafico

C:MArdorafkATempheoostas03_panel_agrafico_1%panelmahgolfo

ZONA 2

Logo faremos dobre clic nunha zona do grafico e abrirase unha pequena venti onde

escribiremos o texto asociado ao elemento do grafico que acabamos de sinalar:

Ardora i
Introduza a palabra: Golfe de Valencia ¥ 153 = |y 129 =

%]

Aceptamos e facemos a mesma operaciéon co resto de elementos do grafico que desexemos.

Unha vez rematado o traballo apareceran listados na tdboa da parte esquerda (zona 2). Se queremos

podemos eliminar algiin dos {tems seleccionando o nome na taboa e pulsando no botén ®.

9 Faga dobre-clic no grafico para marcar puntos '@'

¥ |v  |Palabra | -
183 19 Gaolfo de Biscaia ‘
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333187 Golio de Valencia | L
222 1352 Golfo de Almeria
41 332 Golfo de Cadiz
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ZONA 3

No recadro "Método de solucién", se escollemos "Seleccionando palabra" aparecerd o grifico cos
b

puntos ¢ un listado de palabras 4 sta dereita (como pode apreciarse na primeira imaxe deste
documento); un dos puntos pestanexara e o usuario tera que picar na palabra asociada a ese punto. Se
b

escollemos "Escribindo palabra (enriba do punto)" ao lado de cada punto do grafico aparecera un campo no

que o usuario debera escribir o nome correspondente (o usuario tera que facer clic no campo para que

apareza o cursor e poder escribir nel). Se escollemos "Escribindo palabra (indicando con frecha)" é o mesmo

que o anterior, salvo que os campos aparecen fose do grafico, na parte dereita, unidos con lifias de

frechas aos puntos correspondentes.

O resto das opcidns que aparecen nesta area son similares 4s do resto de actividades Ardora:

e Ezcolla 0 método de zolucion da actividade

Meétado de zolucian:

(@ Seleccionanda palabra L] @] 1
(7 Escribindo palabra [encima do punta) HEN E]

(") Escribindo palabra [indicanda con frechs — 3
lgnorar maidsculazdmindsculas
Comectas
€4
Colocacion inicial:
@ Aleatoria 00 5

() Fixa, igual & dizefiado

Yerdana, Geneva, sans-senf 15 = 7

Ancho area de texto 150 5 3

1. - Faremos que os recadros nos que van aloxadas as imaxes e os textos sexan rectangulos normais ou

rectangulos cos bordos redondeados.

2. - Marcar se queremos que o recheo sexa transparente (esquerda), degradado de arriba a abaixo
(centro) ou degradado dos bordos cara ao centro (dereita). As areas dentro dos rectangulos serin
enchidas coa cor especificada na pestana 2 ("Opcidns de execucion") no apartado "Seleccion" do

recadro "Cores" da parte superior dereita da pantalla.
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3. - Especificaremos se os textos dos boténs han de alifarse a esquerda, centro ou dereita

respectivamente.

4. - Se marcamos esta casa faremos que a actividade sexa compatible con dispositivos tactiles como

comprimidos, mobiles, etc.

5. - Con esta casa activada os boténs proxectaran sombra nos lados dereito e inferior.

6. - No recadro "Colocacién inicial", se marcamos a opcion "Aleatoria" o programa activara os puntos
na imaxe aleatoriamente en calquera orde ao iniciarse a actividade. Se marcamos a opcién "Fixa, igual
ao deseflado" o programa activara os puntos na mesma orde na que fosen introducidos na taboa.

7. - No campo marcado co numero 7 podemos seleccionar o tipo de letra que presentaran os textos.

8. - Neste campo podemos indicar o tamafio (ancho) dos recadros que van conter aos textos (botons)

que apareceran na actividade.
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