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Actividade na que temos que relacionar unha serie de imaxes coas suas correspondentes
palabras asociadas. O usuario debera facer clic sobre unha imaxe ou un texto e arrastrar ata a posicion

axeitada.

Move as imaxes enriba dos seus correspondentes nomes. |
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ZONA 1

Para introducir os textos e as imaxes, facemos dobre clic na tiboa e aparece esta ventd

emerxente:
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Nos campos da esquerda introducimos os nomes que queremos asociar cos graficos (1); nos
campos da dereita picamos na carpeta amarela (2) e buscamos no noso equipo o arquivo JPG que
queremos asociar coa palabra correspondente do campo que estd 4 sua esquerda. Repetimos estas
accions ata un maximo de 12 veces e finalmente aceptamos no botén coa marca verde da parte inferior
dereita. Se queremos substituir algin dos graficos que inserimos, pulsaremos no correspondente botén

vermello da parte dereita (3) e o campo quedara en branco para que poidamos incluir un novo.

Unha vez pechada a venta emerxente, temos a posibilidade de cambiar a orde de cada un dos
graficos e textos asociados (os dous a un tempo) seleccionando a fila correspondente na tiboa e usando
as pequenas frechas verdes da sda parte dereita. Se queremos eliminar grifico e texto asociado

seleccionaremos a fila cos datos a eliminar e usaremos o pequeno botén vermello:
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Palabra | Arquivo imaxe
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ZONA 2

Unha vez tefiamos finalizada a edicion da actividade na sua totalidade e implementar todas as

caracteristicas desta a0 noso gusto, serfa 0 momento de publicala para xerar unha carpeta que contefia

0s arquivos necesarios para que a actividade poida ser visualizada e executada en calquera navegador.

Nestes campos sera onde indiquemos que nomee queremos dar 4 carpeta e onde queremos que sexa

creada:

Publizar actividade

Primeiraz letraz para o nome dos arquivos

G _WEB_ANHTMLNactivities

No campo "Primeiras letras para o nome dos arquivos" faremos clic dentro deste e escribitemos

o nome que lle queiramos dar 4 carpeta que contera a actividade unha vez publicada. Dentro desa

carpeta, entre outras cousas, crearase un arquivo HTML co mesmo nome que serd o que tefiamos que

executar para lanzar a actividade nun navegador:

> relevoinactl0
> relevoinactll
> relevoinactl2
. relevoinactl3

> relevoinactld

>l elevoinactiGarpeta que se creara

i3 ralavninartlf

Fecha de modifica...

. relevoinactl3_resources

€| relevoinactl3.htm

Tipo Tamafio

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Firefox HTML Doc... 5KB

contenido de la carpeta creada

Actividades con grafico



Actividade interactiva - Album

www.webardora.net

No campo "Destino" pulsatemos na carpeta amarela da deteita e abrirase un explorador para

que indiquemos o lugar do noso equipo no que queremos que se cre a carpeta da actividade:

[»

I @& JOSE
4 Equipo
[ ﬁ Disco local (C:)
[ L_Lj- Unidad de DWVD RW (D:)
I oy Disco extraible (E:)
4 @1, PARTICION (G:)
, SRECYCLE.BIN

Carpeta:

activities

Crear nueva carpeta ]

[ Aceptar

ZONA 3
Aqui indicaremos
que forma o usuario

solucionar a actividade:

"Colocar _texcto'":

de

vai

Os

9 Seleccione oz distintos parametros para a actividade

kétodo de solucion:

() Colocar texto

@ Colocar imaxen

() Escribir besto

() Colocar texto & imaxen en arden

|gnorar maidzculaz/mindsculaz

graficos permanecen fixos e o usuario arrastra as etiquetas dos textos baixo os correspondentes
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graficos.

- "Colocar_imaxe": Os textos permanecen fixos e o usuatio arrastra os graficos sobre os

correspondentes textos.

- "Escribir fexto": Neste caso baixo os graficos aparecen uns campos onde o usuatio terd que
escribir os textos asociados. Activando este botén activase tamén unha casa 4 sda dereita na que

marcaremos se non nos importa que o programa discrimine entre maidsculas/mindsculas.

- "Colocar texto e imaxe en orde": poderanse mover graficos e textos e teran que colocarse segundo
a orde que apareza na lista que enchemos cando introducimos os datos. Esta opcién ¢ util para que o

usuario tefla que ordenar secuencias temporais.

ZONA 4

Aqui indicaremos a puntuacién que se adxudicard ao usuario por cada acerto ou por cada

accion erronea durante o seu desenvolvemento:

Puntuacidn:

-
Par cada resposta comecta + 1 =
Par cada resposta incomecta - 1 R

Isto é especialmente util se integramos a actividade nun paquete de actividades Ardora e
incluimos neste a opcion de "Autoavaliacién". Unha vez finalizada a actividade ou o paquete o docente

ten acceso a un rexistro onde comprobara como se desenvolveu a devandita actividade:
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Neste caso concreto e supofiendo que ao usuario se lle contabilizarfa 1 punto por cada acerto e
se lle restarfa 1 punto por cada erro, na taboa de informes de autoavaliacién vemos que o usuatio
resolveu correctamente as actividades 12, 13 e 14; non obstante observamos que na actividade 12 tivo

bastantes problemas, pois pulsou 6 veces o botén de verificacion e das 6 s6 acertou unha (aparece o

' '

valor " -5" pois asighamos o valor " -1" no campo "Por cada resposta incorrecta"). Non obstante
observamos que nas actividades 13 e 14 non tivo ningin problema e acertou a primeira, pois obtivo
unha puntuacién de "1" en ambas as ddas ( asighamos o valor "+1" no campo "Por cada resposta

correcta") polo que ao non ter ningtn fallo non sumou puntos negativos.

ZONA 5

No recadro "Colocacién inicial" se marcamos a opcioén
"Aleatoria" o programa situard imaxes e textos aleatoriamente en Colocacion inicial
calquera posicion ao iniciarse a actividade. Se marcamos a opcién @ Aleataria
"Fixa, igual a0 desefiado" o programa situara as imaxes ou 0s textos © Fira. igual 4 disefiado
na orde na que fosen introducidos na taboa; é dicir, se no método

e solucion escollemos a opcid olocar texto", as que apareceran en orde setian as imaxes e se no
de solucién escollemos i6n "Colocar texto", as recerdn en orde serfan as imaxes e se n

método de solucion escollemos a opcién "Colocar imaxe", os que apareceran en orde serfan os textos.

ZONA 6

No trecadro "Tamafo" estableceremos as caracteristicas das imaxes, os textos da actividade e

algunha outra cousa mais:
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Marcando a casa do cadeado (1) faremos que o tamafio dos recadros que mostran as imaxes se
modifique de forma proporcional (mantendo a relacién de aspecto); podemos desmarcala se queremos
aumentar ou reducir s6 o ancho ou s6 o alto; Ardora seguira mantendo a relacién de aspecto das

imaxes, pero os recadros nos que se van encaixar as imaxes aumentaran ou diminuiran nesa proporcion.

Cos recadros inferiores (2) faremos que os recadros nos que van aloxadas as imaxes e 0s textos

sexan rectangulos normais ou rectangulos cos bordos redondeados.

Se marcamos as casas de verificaciéon dos nimeros 3 e 4 faremos que unha lifia continua rodee
aos graficos e aos textos. A esquerda desas casas temos 3 opcidns para marcar se queremos que O
recheo sexa transparente (esquerda), degradado de arriba a abaixo (centro) ou sélido ocupando todo o
espazo que deixan libre as imaxes e os textos (dereita). As areas dentro dos rectangulos seran enchidas
coa cor especificada na pestana 2 ("Opcions de execucion") no apartado "Seleccién" do recadro

"Cores" da parte superior dereita da pantalla.

Nos boténs proximos ao nimero 5, especificaremos se os textos baixo as imaxes han de

alifarse a esquerda, centro ou dereita respectivamente.

No botén marcado co nimero 6 podemos seleccionar o tipo de letra que presentaran os textos

€ no campo nimero 7 o seu tamano.

Por dltimo, se marcamos a casa sinalada co numero 8, faremos que a actividade sexa compatible
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con dispositivos tactiles como comprimidos, mobiles, etc.
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