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ASVGoeuna @A Pagi na web mul treareeatdeadd alségaents i

menu : File > Nuova pagina web multimedia > SVG (figural ).
D . Ardora .
File Utilita Lingua Aiuto
Nuova attivita >
Nuova pagina web multimedia > Galleria di immagini
Nuova pagina all'interno di un server > Zoom
Apri Web 2.0
Shken Testo e immagini
Salva come Libro
Chiudi I'attivita Vista panoramica interattiva
Pagine gestite da tabs
4 Scorm o Bosid
®  Guarda I'attivita Duskbcsad
% Pubblica I'attivita VG
fiumi-w.ard Blockly
Bl Esci Calcolatrice
Lettore >

Figural

Come sievincedal titolodiquest a fAri sbasabBagina web mul ti
SVGO permette di cr etporultimadiale ipeadtivaneaegudbile
da un browser, utilizza ndo la grafica in formato SVG ( Scalable Vector
Graphics ).

i S V G auna tecnologia in grado di visualizzare oggetti di grafica

vettoriale e, pertanto, di gestire immagini scalabili dimensional mente , senza
distorsioni ; le figure espresse mediante SVG possono essere dinamiche e
interattive.
Quando si opera con una APagina web multim

necessario iniziaredaunfile A i mma g $ViGe che sia strutturato secondo le
esigenze del no stro progetto

Capita a volte di scaricare file in questo formato (SVG), ma di solito e
utile fare alcun e azion i su di essi, prima di utilizzarli.

Le immagini in formato SVG sono infatti forma te da diversi Aogage
cui puo risultare indispensabile  separar li; in questo modo tramite Ardora sara
possibile rendere interattive le singole parti dell dmmagine SVG
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L'immagine in figura 2 mostra un'attivita di esempio basata su una
ALIi nea del timel@enydo évenfi storici ; sel alunno posiziona il pun tatore
del mouse suun adata, attiveraun a i a z i ocheanoquesto caso consiste nel
far apparire unafoto ,corr el at a c¢ on cbdeleaoeatot,eunsat or i
didascalia esplicativa

Spostati sopra alle date con il mouse

1918 1939 1946
I i} I I
Inizio della I Guerra I I ‘
. 1945 1948

Figura2

Per chi non ha ancora familiarita con i formati di grafica vettoriale,
iniziamo con lo spiegare che  le immagini di solito sono f ormate da singoli pezzi
che formano un set  unitario; cido consente in Ardora di associare eventi a tutto
il gruppo di oggetti oppure a singoli pezzi.

Prima di acquisire | 0i mmagi menenta Ar dora sa
individuare, selezionare e attri buire un nome Nni ¢gezzidii fi cat
grafica cui vogliamo associare delle fAaz.ioni o

Ci sono diverse applicazioni che possono facilitare questo compito; una di
esse, gratuita e multipiattaforma (Window s, Li nux, Mac), si <chian
per la creazione e la gestione di grafica vettoriale (https://inkscape.org/it/ ).

Vediamo un esempio pratico relativo a quanto sopra esposto.

Aperta con | nkscap e vogliamomtitizayeé, n@e ¢ he
selezioneremo alcuni  degli elementi cui vogliamo associare un'azione ;
premeremo quindi il tasto destro d el mouse su | pezzo selezionato e , tramite il
men u contestuale che appare, cliccheremo su "Proprieta oggetto ..." (figura 3 ).
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Annulla
Ripeti

Taglia
Copia
Incolla

Duplica
Elimina

Rlemglmento € contorni...

Testo e carattere...
Controlla ortografia...
Proprieta oggetto...

Seleziona stesso
Sposta a livello...
Crea collegamento
Imposta maschera

Crea gruppo di ritaglio
Imposta fissaggio

Raggruppa

e T
~ v

Ctri+Z
Maiusc+Ctri+Z

Ctri+X
Ctrl+C
Ctri+V

Ctri+D
Canc

Figura3

Una volta annotati
| 61 mma griom & per essere

Tenere presente che con Inkscape si puo modificare un
(Jpeg/Png /Bmp /Gif ) ma si possono anche
assemblare piu foto
(cio e stato fa tto per creare

tutti gli oggetti e i loro "ID"

www.webardora.net

Sulla parte destra dello schermo
apparira una finestra tramite la quale e

possibile modificare le  proprieta
dell'oggetto in questione.
Il campo piu importante € quello

denominato "ID" ;in esso viene
visualizzato il nome  che identifica quel
particolare pezz o all'interno

dell'insieme di  tuttii pezzi che formano
| idnmagine intera .

La cosa piu conveniente e rinominare il
pezzo con un nome sufficientemente
evocativo che facilit era la sua
successiva identificazione  quando
lavor eremo in Ardora ; una volta
cambia to il nome , ricordarsi di premere
il pulsante " Imposta/applica " per
salvare le modifiche  (figura 4 ).

Continueremo con la stessa manovra
per tutti oggettidel | 6 i mmaaui ne
vogliamo associare  delle azioni.

associat i, salv eremo

importa tain Ardora.

etc. e poi salvar

dmmagine
disegnare oggetti, aggiungere testi,

e il | avoro di compo sizione in formato SVG
la linea del tempo di

figura2 ).
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[NOTAL - Inkscape ]: La
maggior parte delle volte,

(%

#AProprieta oggetto (Maiusc+Ctrl+0) <

1D:|11914 gli oggettidiun 6 i mmagi ne
Etichetta: 11914 SVGsono Araggruppat
Titolo: funzionano come se
esiirione fo.ssfero upSEutt@un(
desideri amo associare
undazione a un pez:
(oggetto) specifico
del I 6i mmagine si de
prima fAdividereo il
per far cio selezioniamo
con un clic il ngr L
poi clicchiamo sulla voce
di menu "Oggetto>
Dividi "; in alternativa vi &
| 6i cona ADibarradi 0 n ¢
degli strume nti (figura 5).
[J Nascondi [ Blocca Imposta
+ Interazione
Figurad
[NOTA 2 - Inkscape ]: Prima
: di salvare I'immagine in Inkscape, €
% conveniente accedere al menu "File>
0 |, Proprieta del documento ... " e nella
d scheda "Pagina" verificare i seguenti dati:
Q &, "Unita:" (daimpostare su px)e
Q | "Ridimen siona pagina a contenuto " (fare
d clic sul piccolo "+"  per aprire la scheda e
T A poi su "R idimensiona pagina su disegn o0 0
| Imposta 0 selezione "). In questo modo, quando
@ﬁ i mportiamo | 6i mmardpianse SVG i
Ctrl+A) \HI/I vedr_" s_olo iI_ coa_g_iner_1uto del
G A senza gli spazi della pag ina non utilizzati
JDivide il gruppo selezionato (Maiusc-'CtrhG [NOTA 3- Inkscape ]: Qualsiasi oggetto
- . . . ~ .
Figuras che sia privo di Acol ore di
che abbia il Acol ore di ri e
i mpostato su Atrasparenza totaleod (alpha = 0)
(clic o mouseover) per cui non gli si pot r* attribuire alcuna azio
traspa renti si utilizzano normalmente per impostare sopraaunafoto undar ea
sensibile all éazione del mouse; si consiglia
con una trasparenza pari a 0.1 (alpha = 0.1); un colore i mpostato su tale
grado di trasparenza non e visib il e a occhio umaniomagee) | 6ogget
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possiede comunque un fAcol ore di riempi ment oo
del mouse.

SCHEDA 1- SVG/AZIONE

A

Al | 61 rpiogramma inostra unoi nt er f a c@inag lanpanhatcasa
dafare dunque é quelladi i mportare undéi mmagi ne SVG util i z
apposito ( figura 6 ).

sSvG
1-SVG /Azone 2. Testo nefimmagne 3 -Azone ==> Elemento 4 - Testo ==) Azone ==> Elemento  5- Propretd 6.- Sito web
°Sce¢ I'immagmne
SVG Pubblica lattvita
Area vizbde ( 0 C 0 . ) Nome del file
e —— i D\D \Des — ]
Dimensioni 500 S0 px v X (375 5 px %) lwgh (330 o [m0 2 Destinazionel 0- ‘D 2riele\Desktop
Figura6

Unavolta importat a | 0i mma @i meé er faccia si arricchi s
pulsanti e opzioni (  figura 7 ).

-SVG /Azione 2. Testo nefimmagine 3 - Azione ==> Elemento  4.- Testo ==> Azione ==> Elemento 5.- Proprietad 6.- Sito web

o Scegh INmmagine

SVG 4 Pubblica lattivita

1 ¢ | D:\Darvele\Desktop\Ardora8_3_W\Temp\tmpFiM\tempo' Area visibile ( 0 ¢l [0 = ) Nome del fle 6
2 Dimensioni | 764 S| px | X |384 3 px ~ [«3 Lagh (202 3 AJ!5 (11 B Destinazionel 2 D 2riele\Deskiop 7
D Insensci l'azione >>> 8 9
) -
Nome dell'azione Over (Clc
+2 B O 2 0: m

Figura7

1-2.- Premendoil pulsante blu, appena sottol 6 a ¢ r o rBVGnai apre una
finestra tramite | a qual e i;mgacmpoa dieolotendi mmag i
giallo , posizionato a fianco, appar ira il percorso dove viene temporaneamente

sal vata | 6i mmaatellmeai Ardora uircwa sori denominati  "Dimensioni”

riportano le dimensioniin  pixel del | 61 mma g i raErisndens ala |,

larghezza e all'altezza.

3.-Osserviamo ora | 6icona raffiguranteonun | ucch
serve per mantenere le proporzioni del | 61 mmagi nma agisc&sulle
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dimensioni della  pagina che | a contiene. Quando viene importata I'immagine

SVG, Ardora crea una  pagina web delle stesse dimensioni dell 6i mmagben e.
selezioniamo la casella  con il lucchetto e vari amo larghezza o altezza, la

seconda misura v iene aggiornata automaticamente per mantenere le

proporzioni del la pagina . Se la casella é deselezionata, possiamo aumentare la

larghezza o ppure laltezzadella pagina in modo indipendente |
I 61 mma §VGrvesrarid imensionata proporzional mente per adattarsi alla

pagina medesima

4-5.- Area visibile: questa sezione sara utile se vogliamo vedere solo una parte

dell 6 i mma. ge cooedinate tra parentesi (O - 0) indicano I'angolo superiore

sinistro mentre tramitei  campi "larghezza" e "altezza " possiamo indicare le

coordinate dell'angolo  in basso a destra dell'area visibile. P er fare un esempio,

se abbiamoun 6 i mma gdi dineensioni 100 X 100 pixel e  desideriamo vedere
solounquartodiess a, a part i r einaltad siniéta,nndichéremo le

coordinate (0, 0) sopra e [50] [50] n ei campi inferiori ; volessimo invece

vedere una porzione centrale dell 6i mmagine po
su (25, 25) e I 6angolo inferiore su [75] [75]

6-7.- Pubblica attivita: questi campi s ervono perindic ar e i | ANome del f
(numero 6 ) e destinazione ( numero 7 ),ovvero il i p e r c oallistermo dell a
nostr a unita disco ove verra pubblicato/salvato il file

8-9.- Il pulsante individuato dal numero 8 permette di attivare il campo
individuato dal numero 9 per cui sara possibiledareunnomea | | a fAazioneo
desideriamo impostare.

10.- Nella tabella individuata dal numero 10 appariranno i nomi di tutte le
azioni che abbiamo creato . In seguito vedremo come associare un @zione ( 0
anche piu diunaazione) a ciascuno dei pezzi che compongono | 6i mmagi ne

11.- Una volta che scriviamo il nome dell'azione nel campo numero 9 , sara
possibile stabilire  cosa accadra quando l'utente posiziona il puntatore del

mouse su uno dei pezzidel | 6 i mma @dheda" Over") o quando f a clic suuno
di essi (scheda " Clic").

Anticipiamo brevemente qual e la logica che sottende tutte le
impostazioni che andremo a configurare con | e schede AOver o e i

Tramite quest e sched e siimpostano le azioni che verranno attivate dal

passaggio del mouse sopra a un Apezzoo di i mmagine o
Una volta create le varie azioni, potremo associarle ai vari pezzi; per

esempio, cliccando suun pezzo diimmagine (o passandocisopra) si attivera

| 6azi one che potr ™ av e edesimofolueun dltm pezao; pezzo m

gueste impostazioni vengono stabilite tramite | e schede 3 (AAzi one =

Elementodo) e 4 (ATesto ==> Azione ==> EIl ement
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Sempre per illustrare meglio il concetto e tenendo a mente cio che
accade nell a dLi rigum?2 d,e bssiame immagiharg quanto segue:
|l a ALinea del tempod  composta da diversi el
le date sono visibili  lungo la linea del tempo , mentre tutte le foto e tutti i testi
sono inizialmente nascosti; cliccando su una d atasiesegu e unodazione, <che
guella di rendere visibili il testo e la foto a essa associati .

In figura8 sipudb veder e | 6i mmdetphorata cosIwkS&cape) ,come
appare prima di essere importata in Ardora ; essa e composta da una linea del

tempo, da dei testis  critti (le date) e da 7 foto in miniatura

&

Figura8

Una volta che | 6i mmagine SVG = raniteatla i mpor
nostro software €& possibile innanzitutto nascondere alcune parti  di essa
(nasconderemo tut te le foto e lasceremo visibili solo la linea deltemp o conle
date); faremo quindi in modo che, cliccandosu alcunezone del | 61 mmagi ne S
(ledate) sel ettivamente alcuni HfApezzi o ¢nafdommagi n¢
in particolare) e altri siano lasc iati nascosti (tutte le altre foto)  ; il risultato
final e sar”™ che cliccando sulla data 19140 si
associata, cliccando siuldymaalattraa fnikdBosavgai n e

(non si € accennato ai  brevi testi, collegaticonle date, che si possono vedere
in figura 2 , perché essi s iimpostano con una funzionalita specifica, di cui
tratteremo piu oltre)

Pagina web multimedia



Pagina web multimedia 1 SVG

www.webardora.net

Scheda "Over"

Gli utenti dovranno solo posizionare il puntatore del mouse su alcuni dei
pezzidel | 6 i mma ig madeche I'azionev enga eseguita. Que lle che seguono
sono le opzioni che possiamo definire con | a fAschdgum9Q@ver o (

Over | Clic

1 M Q M 2 O M'Sh:nndo3 Etichetta |Inizio della | Guerra Mondiale 4
2 B -------- # 102 5A
< = EC@"’SC
5B
x 7 6 v

Figura9

1. 7 La casella numerol rende attiv e tutte le opzioni messe a disposizione in
guesta scheda . Se lo desideriamo, p ossiamo attivarne solo alcun e poiché sono
indi pendent i l.buna dall déaltra

2. - Selezionando la casella numero 2 possiamo definire alcune variazioni
del | 6aspetto del aSspaienmuse (@ouseoavery. ui spessore, colore e
tipo di linea (bordo) del pezzo c ui abbiamo associat o unbdéazi one

3. - Selezionando la casella numero 3 e possibile applica re un colore di

riempimento  ai pezzi su cui passa il mouse (pezzi composti da curve chiuse ) e

und e v e n ttnaspdremza al colore medesimo . Il numero 10 corrisponde ad

fassenza di trasparenzao, il n u menereop résente Nt ot a
che questa azione potrebbe essere applicabile anche alle curve aperte di

Bezier, riempiendo la superficie compresa trala curva stessa e unalinea retta

immaginaria che uni sce il nodo principale  con l'ultimo nodo della curva.

4. - Scrivendo untes to nel campo individuato dal numero 4 , quando il mouse

passa sopra a un pezzo, cui  stata assegnata
fifumetto di pop-up 0 accanto al puntatore del mouse con il testo specificato; cio

e visibile in diverse pagine web  quando avvic iniamo il puntatore a un
collegamentooaunimma gine; t al e Af umeatptoo dipepspmnal i zza
guanto riguarda il layout (aspetto grafico) tramite la scheda "5 - PROPRIETA"

(vedifigur e 30e 31 );in figura2 s i pu, | eggere il tniz®t o i n cC
della | Guerra Mondinseritoe tamiteglestocampet at o i
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5 A-B-C. - Se selezioniamo la casella individuata dal numero5 A, quando il

punt atore del mouse passa SoOpr gosasiamo nfargirp e z z 0 0

modo di nascondere un pezzo visibile (a seconda delle impostazioni che
stabiliremo conlascheda 3 A Azi one ==> El ementoo il

nascondere puo essere sia quello su cui passa il mouse sia un altro o altri) ; se

uno o piu pezzisono inizialmente nascost i possiamo renderl i visib ili tramite la
selezione della casella 5B , sempre al passaggio del mouse Su un pezzo visibile
(in seqguito spiegheremo come rendere nascost ii pezzi sin dall'inizio ,

all apertur a dS¥G6)!l t@nemm nracgnsicdemzione che queste azioni
saranno pe rmane nti. Tramite la casella 5C (  pulsante con le due frecce verdi ),

pezzo

invece, possiamo fare in modo che qguando il puntatore viene allontanato da un

pezzo, esso 0 altri pezzi di immagine vengano nascost i/ mostrat i a seconda
della posizione inziale

6-7.- Dopo aver configurato tutti i parametri in base alle nostre esigenze, si
deve confermare la creazione del la finuov a azione 0 facendo clic sul pulsante
individuato dal numero 6. Per annullare le modifiche o la creazione della nuova
azione, invece, utilizzarei | pulsante numero 7.Finoaquando non sara stato
premuto uno di questi due pulsanti , il pulsante verde  per creare un a nuov a
azione (figura 7,numero 8) r i sul ter”™ grigio e Anon

Scheda " Clic"

L'utente, oltre a posizionare il puntatore del mouse su uno qualsiasi dei
pezzi, pud anche cliccare su uno diessiperfarsi che un'azionev enga
eseguita. Quelle che seguono sono le opzioni che possiamo definire con la
ischeda figutai 100 (

att

Over | Clic
Apni Destinazione Zoom
[Z Ol
1 ® URL File "Immagine” ) File audio ) Nuova finestra M 5
O) File video 2 ) <Embed> ) Cartella ®) Pop-up 0 <1 g ~
) File _) Finestra di dialogo (¢ -t = )
Dimensioni 50 5% |50
800 Sy (600 3A Posizione
> 6 e
URL X
hitps: //matenalididattici.org 3 i
4 O@
. ®
7 C
X 9 8 v

FiguralO
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1.- La casella numero 1l rende attiv e tuttele opzion i messe a disposizione in
guesta scheda . Se lo desideriamo, p ossiamo attivarne solo alcun e poiché sono
i ndi pendentail Ila@urna a

2.- Unavolta selezionatala casella numero 1 , nella sezione "Apri"  (numero 2 )

vengono rese disponibili tutte le opzioni; gueste opzioni sono gia hot e se in

precedenza abbiamo lavorato con altre risorse multimediali di Ardora (vedi

alcuni altri  tutorial che utilizzano le medesime risorse/ opzioni). E possibile

aprire una paginaWeb ( s el ez UR bh@anodirare unvideo (selezona AFi | e

v i d e,amike un file in qualsiasi formato (seleziona AFileo; tener
che per queifile no n riconoscibil i dal Pc, sara necessario installare il

programma corrispondente  , altrimenti il file non si aprira correttamente ),

visuali zzmagi noad(mel ezi ona Adifsériteen icoditea gi ne 0)
incorporato  d i una pagi na we<tEmi{ed >0l )dproduore e fildiaudio

(sel ezi ona f €infinecalleganedinacart¢lla (seleziona ACartel]l
Al l egare una ficartel lumoqgesiagsi hiscanLesemning ob
stato creato con un programma che genera una cartella entro la quale vi siano

dei file in formato Html; un esempio tipico e un‘attivita, una pagina

multimediale oun A Bcchetto di  attivita 0 create con Ardora, ma potre bbe anche
essere un fAmateri al e dirisaftwaré cqoali idrcd atc®w w©on al
AHot Pot at oeso

3.- L drea individuata dal numero 3 sara sempre leggermente diversa , a
seconda d el tipo dirisorsa che avremo selezionato con "Apri". Ad esempio, se
si scegl ie diinserire un file audio , verranno messi a disposizi  one gli strumenti
che sivedono in figura 11

Se sisceglie di

File audmﬂ inserire un a
o mp3 - nCartell ao,
#] oo > verranno messi a
| disposizione gli
Figura 11 strumenti che si
vedono in figura
Cartella 12, etc .
Figura 12

4.- Nella sezione denominata "Destinazione" (numero 4 ) indicheremo se

vogliamo che la risorsa si apra in una nuova finestra (scheda del browser ), in

unafinestra d i pofi-upooi n una AFinestra di dialogoo. La
AFinestrapbi epaupma fAFinestr aaprimaédotatddeigo o =~ che
pulsant i per ingrandire | a finestra, ridi mension
seconda ne  sprovvista. Se si desidera util:i
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controllare sempre il suo funzionamento perché con alcune risorse non e

utli zzabil e (f ar eewerficameailtcarptio fumianamento). Se si
scelgono |l e opziondupFiompesutrrea Adii npep r a di
richiesto di impostarne anche le dimensioni (vedi numero 3A, figura 10 ).

5.- Sesiattiva | o A z o o mife, ladasela individuata dal numero5( figura
10), l'esecuzione della risorsa (il Afile videoo, avverranf i | e

di

a

aud

tramite un ingrandi me ntigaoard erabui nnbgarraenad i cnoernrtios p o n c

alle coordinate specificate; il funzionamento dell e coordinate é analogo a

gu anto spiegato precedentemente ; | e coordinate tra parentesi (0O - 0)indicano
I'angolo superiore sinistro mentre tramite i  campi sottostanti possiamo indicare
le coordinate dell'angolo in basso a destra dell'area visibile.

~

6.- Nell6 ar ea 0 z oappar@at ancpulsante con una"X" , la cui posizione deve
essere stabilita agendo sui pulsanti individuati dal numero 6 ( figura 10 ).
Cliccando sul p u |, scantehué multimediall assocfatk 6  alla risorsa
verranno chiusi

7.- Infin e, se selezionia mo la casellain dividuata dal numero 7 ( figura 10 )

abbiamo ulteriori impostazioni di visualizzazione; possiamo indicare che

A) quando clicchiamo per lanciare la risorsa, la parte visibile del | 6i mmagi ne
SVG venga nascosta (apparira solo il pulsante conla "X" in grado di chiudere la
risorsa) ; B) quando chiudiamo la risorsa conil pulsante "X" ,1 6 i mma §vGn e
verra mostrat a senza zoom ; C) se utilizziamo il pulsante con le frecce verdi,

possiamo passare dall'area fizoomata 0 a inimagine complet ao e poi

nasco nderla , premendo successivamente il pulsante conla "X".

8-9.- Come nellascheda™ Over", dopo aver configurato tutti i parametri in base

alle nostre esigenze, sideve confermare la creazione del la finuov a azione 0
facendo clic sul pulsante  individuato dal numero 8. Per annullare le modifiche o

la creazione della nuova azione, invece, utilizzare il  pulsante numero 9. Fino a
guando non sara stato premuto uno di questi due pulsanti , il pulsante verde

per creare un a nuova azione (figura 7,numero8) ri sul ter ™ grigio
atti.voo
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SCHEDA 2- TESTO NELL &1 MMAGI NE

Le immagini SVG, come

#UProprieta oggetto (Maiusc+Ctrl+0) O ® . . N .

abbiamo visto piu volte, si

ID:[t1914 possono dividere nei loro
Etichetta: t1914 componenti o fipezzi

software Ad nkscape
possibile denominare ogni

pezzo con un nome

identificativo (I D) e un

ATit ol ofigurd ABe)d i
Quando undi mmagi ne !
viene fiacquisitalcal

Titolo: | Fine della ||Guerra Mondiale

Descrizione:

Ardora tutti questi dati (ID e
Titolo) sono Al ettic
memorizzati.

Figura 13

Il testo del A Ti tatolaccanto al puntatorevdielsnauad, i z z
ogni volta che lo avviciniamo a un np diguabds0). (

Nel | a fs<Tesodrae I2] 61 minagone riportati tutt.i [
singolo pezzoche compon gono | 6i mmagi ne SVG, acquisitalcar
(figura14 , numero 1 ).

avu

1.-SVG / Azione || 2- Testo nellimmagine | - Azione ==> Elemento  4.- Testo ==> Azione ==> Elemento  5.- Proprieta .- Sito web

<title> Textos no grafico

<title> | Sostituisci
Entrata in vigore della Costituzione
Fascismo sale al potere

Fine della Il Guerra Mondiale 1

Inizio della | Guerra Mondiale

Inizio della Il Guerra Mondiale

Referendum per la Repubblica

Fine della | Guerra Mondiale>>  |End of First World War 2 v
L® oN o |

Figura 14
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Attraverso il campo individuato dal numero 2 ( figura 14 ) e possibile
digitare un testo alternativo  che sara visualizza to vicino a | puntatore del mouse
al posto del i T ifiguall Y il auovo gtesto avérra inserito in tabella

a fianco del titolo  originale (figura 14 , numero 3)

1918 | pulsanti individuati dal numero 4

(figur e 14 e 16) permettono le
._| I impostazioni di seguito dettagliate.

Se selezioniamo il pulsante Anascondi O

1914 Se s | |
individuato dal numero 1 (figura 16 ), il
browser non generera alcuna etichetta.

Figura 15 Se selezioniamo il pulsante Amatitado

individuato dal numero 2 (figura 16 ), il
browser mostrera solo le etichette che sono state modificate con Ardora.
Se selezioniamo il pulsante Amostrao individua(figuadéa)il numer o
browser mostrera tutte le etichette (quelle originali, che non hanno subito
modifiche, e quelle modificat  e).

® B DN\ 0,3

3 2

Figura 16
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SCHEDA 3- AZIONE ==> ELEMENTO

La scheda 3 ( figura 17 ) si utilizza per associare le azioni , che abbiamo

precedentemente definito nella scheda 1 , ai singoli pezzi in modo da rende re
| 6i ntera I mmagine. SVG interattiva
1 2
4 5 6
7
3
9 8
10
Figura 17
1.- Per assegnare un'azione a uno qualsiasi dei pezzi del | 6i mmagi ne SVG
dobbiamo prima  di tutto identificare quel particolare pezzo. Nella tabella a
sinistra ( numero 3, figura 17 ) c'e un elenco di tutti i pezzi che ¢ ompongono
| 6i mma g i nse gi® YoBgsciamo il nome identificativo (ID) del pezzo cui
vogliamo attribuire undazi aehcampoindividgatodat i a mo s c
numer o 1 (figura 17) e cliccare sul pulsante con la freccia verde : apparira
automaticamente nellatabella i n al t o (tutti gl al tri Anomi
spariranno) e verra identificat o anche sul lato destro  (figura 1 8) pronto per
| 6assegnazi one. di undazione
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