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Tutti gli esercizi interattivi propongono quattro schede per le

i mpostazioni di f unzi-ofinGpnzeinotnoi: dhiA tefisiSevctubz ™4 Gp
AScod.m Mentre | a scheda AAttivit™ 0  ogni
presente tutorial, | e schede AO0Opzioni di

sempre le medesime funzioni, per le quali si rimanda al tutorial che si intitola
AArdoraTutorial Odpggitempo_Mess

Questaa ttivitia pr ev e de ¢ h edebba adlotare arimmagine
secondo quanto previsto e indicato da una "legenda” , cliccando con il mouse
sulle aree richieste ( figural ).
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NOTA: A causa del le operazioni "pixel per pixel 0 ¢ h @rogiarhma deve
svolgere , e consigliabile utilizzare un computer dotato di processore
relativamente moderno per la creazione dell'attivita , per non rallentare
eccessivamente la macchina . Una volta creata, pero, l'attiv ita puo essere
eseguita senza problemi con qualsiasi computer , anche meno potent e.
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La prima cosa da fare é ottenere un'immagine nel formato " RGB- 32 bhit -
Jpg" in cuile zone  acolori s iano dipinte di bianco e i bordi , che le delimitano
siano neri atratto "continuo". Il colore viene applicato per Ari empi ment oo
aree contigue vuote, per cui(vedigtiey emo sul ican

Ott enere un'immagine RGB a 32 bit coni programmidi fimodifica delle
immagini 0 e assai semplice , poich € & un formato molto  comune.

Con il programma GIMP2

(https://www.gimp.org/downloads/ ) accedere

al men u fimmagine 0 e poial sottomen u"modal i t " 0; da qui sceglie
[ibmp o st a zZRGBM(#gurdi2 ).

Immagine Livello Colori Strumenti

S

0

Duplica
Modalita
Trasforma

Dimensione superficie...

Imposta la superficie ai livelli
Imposta la superficie alla selezione
Dimensione di stampa...

Scala immagine...

Ritaglia alla selezione
Autoritaglio immagine
Ritaglio preciso

Fonde i livelli visibili...
Appiattisci immagine
Allinea livelli visibili...

Guide

! Configura la griglia...

Proprieta dell'immagine

Filtri

Ctrl+D
»

>

Ctri+M

Alt+Invio

Finestre Aiuto

!.1.1113901.1.1.1.1490111.1.1.
* RGB
Scala di grigi
Indicizzata...

Assegna il profilo di colore...
Converti il profilo di colore...

Figura2

Con questo stesso programma
servono per | aftivita .

e possibile modificare le immagini che ci

Tipicamente si utilizzano cartine mute (Geografia) o immagini che hanno
uno sfondo omogeneo e quindi facilmente
eliminare tutti i colori originari, lasciando solo i bordi

cancellabile , perché si devono
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Se ci si avvale del software GIMP2 la procedura sara la seguente

f Caricare e apr.i
AApri o) ;

1 Aggiungereun ficanal e
ALivell oo, poi
figura 3 ;

Livello Colori Strumenti Filtri

Nuovo livello...
Nuovo dal visibile

7 Nuovo gruppo livelli...
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Trasparenza
Trasforma

Dimensione margini del livellg...
. Livello a dimensione immagine
Scala livello...
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*[ita2] (importata)-6.0 (Colore RGB, 1 livello) 351x400 - GIMP
File Modifica Seleziona Visualizza |mmagine Livello Colori Sirumenti Filtri Fipestre Aiuto
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Figurab

1 Eliminare tutti i colori , lasciando solo i bordi neri (figura 5b) ;

*[Senzanome]-11.0 (Colore RGB, 1 livello) 351x400 — GIMP

Eile Modifica Seleziona Visualizza Immagine Livello Colori Strumenti Filtri Finestre Aiuto
) L -1 1

Figura5b
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T Esportare

I 6i mmagi ne

c o me é wedi; figure6e7 ;

File Modifica Seleziona Visualizza Immai

*[ita2] (importata)-6.0 (Colore RGB, 1 livell

Nuova... Ctrl+N

Crea »
B Apri.. Ctrl+O
*7 Apri come livelli... Ctrl+Alt+0
® Apri posizione...

Apri recenti »
= Salva Ctrl+S
Salva come... Maiusc+Ctrl+S

Salva una copia...

Ricarica

Sovrascrivi ita2.jpg

Esporta come... Maiusc+Ctri+E

Crea un modello...

Impostazioni pagina
& Stampa.. Ctrl+P

Proprieta
¥ Chiudi vista Ctrl+W
¥ Chiudi tutto Maiusc+Ctrl+W
@ Esci Ctrl+Q

Figura6
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JPG

(cliccar
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Esporta immagine / X
Nome: ita2jpg
Salva nella cartella: = ¢ |= Desktop |software-didattica| ardora ardora-esempi | 01-attivita-immagini * | Crea cartella
Risorse Nome « Dimensione Data di modifica Anteprima
» Ricerca 1-FILE-DESKTOP 28/04/2017
® Usati di recente 1 @pp.20 05/02/2018
) daniele ~ active-presenter 28/04/2018 @
Scrivania apowersoft 04/10/2017
< Windows (C) appinventor 28/04/2017
- DATA (D) ~ arasuite 28/04/2017 Nessuna selezione
~ RECOVERY (E) ardora 06/05/2018
= Unita DVD RW (F) atavist 17/02/2018
—] |mmag|n| audacity 01/05/2017
Documenti = bluegriffon-2.3.1.win32 05/06/2017
blumind 26/04/2017 v
+ - Tutte le immagini esportabili v
+ Seleziona tipo di file (Per estensione)
Aiuto Annulla

Figura7

1 Esportare come formato "jpg" (vedi figura7 ).

Una volta creata I'immagine,
a configurare [I'attivita.

secondo le caratteristiche richieste, Si puo iniziare

Scegliere | 6i mmagine, <car i canfiguwa8anuhad2)pr opri o

Figura 8

Stabilire la larghezza e l'altezza  che dovra avere
(vedi figura 8 , numero 1l );tenere presente che

Iimmagine da colorare
, se il file che forniamo & piu
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