Actividade interactiva - Graficos de lifias e barras

www.webardora.net

Actividade onde poderemos crear un grafico de lifias ou de barras ou tamén realizar distintas

operacions sobre este, a taboa de datos, etc:

Forma a gréafica das temperaturas medias da cidade de Vigo elevando os puntos os seu
taboa.
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campo "Titul" (1) e tamén podemos formatalo elixindo o tipo de letra (2), o tamafio (3), a cor (4) e

marcando as duas ultimas casas (5) podemos aplicar negra e/ou cutsiva.

ZONA 2

Aqui introduciremos
os datos e caracteristicas dos
elementos do eixe X. No
campo "Texto en lenda" (1)
escribitemos un pequeno
texto que identifique os
elementos deste eixe, que se

situard na parte inferior
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dereita deste; co botén (2) elixiremos a cor deste e no campo (3) o tamafio da fonte. Nos campos

centrais (4) poderemos introducir os nomes dos elementos que van formar parte do eixe X ata un

maximo de 12; na parte inferior poderemos elixir o tipo (5) tamafio (6), cor (7) dos textos destes 12

campos, asi como tamén se queremos que estean en grosa (8).

NOTA: O tipo de fonte, tamario e a grosa tamén afectardn aos elementos a esquerda do eixe Y, ainda que non asi a cor.

ZONA 3

Aqui introduciremos

datos e  caracteristicas

elementos do eixe Y. No campo
"TexIen" (1) escribiremos
pequeno texto que identifique os
elementos deste eixe, que

situard na sua parte dereita; co
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botén (2) elixiremos a cor dese texto ¢ no campo (3) o tamafio da fonte. Nos campos (4) poderemos

engadir ata 3 {temes para cada un dos elementos que inserimos nos campos do eixe X; ¢é dicir, poderfa

haber ata 3 columnas ou tres puntos para cada valor do eixe X; cos boténs (5) poderemos elixir as cores

desas columnas ou das lifias da grafica.
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No campo "lniciar en:" (6) indicaremos se os valores de eixe Y se iniciaran dende o 0 ou dende

outro valor, mesmo dende nimeros negativos. No campo "lueremento" (7) indicaremos cada cantas
unidades apareceran lifias horizontais na grafica, isto tamén implica cada cantas unidades apareceran

nimeros no eixe Y. No campo "Espazo entre valores”" (8) indicaremos, no caso de que o usuatio sexa que

deba axustar as columnas ou os puntos para construir o grafico, a cantidade de unidades que avanzara
de golpe o punto ou a columna cada vez que o usuario mova os puntos ou as columnas cara a arriba.
Finalmente no campo "N de divisins" (9) indicaremos o valor maximo que poderan tomar os datos no

eixe Y, ou sexa, 0 nimero que apareceria no extremo superior do eixe.

ZONA 4

Faremos dobre clic sobre a taboa e aparecera unha venta emerxente para introducir datos:
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Na parte esquerda apareceran os nomes (1) que puxeramos nos campos numerados da zona 2
para o eixe X. Na parte central apareceran unha serie de listas despregables (unha por nome) nas que
indicaremos o valor que queiramos asociar a cada un deses nomes. Na lista de valores sé apareceran
multiplos do nimero que inseriramos no campo "Increments" da zona 3. No exemplo que pode verse na

imaxe deducese que nese campo puxeramos o valor "5".

ZONA 5
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Aqui
q Seleccione los distintos parametros para la actividad
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(1) optaremos polo grafico de lifias ou o de barras. Cos boténs "Tipo de actividade" (2) eliximos a forma
de solucién: se escollemos "Fixa" simplemente presentarase o grafico cos datos e non habera ningin
tipo de interaccion; se escollemos "Cubrir datos" aparecera baixo o grafico unha tiboa de datos con listas
despregables (en caso de que teflamos marcada a casa correspondente) para cada item do eixe X e o

usuario terd que seleccionar o dato correspondente:
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Se escollemos "Axustar datos e grifico", ademais de ter que completar a taboa de datos, como na

figura anterior, o usuario terd que crear tamén o grafico elevando os puntos da lifia ou as barras ata o
valor axeitado. Se eliximos a opcién "Libre" o usuatio podera crear libremente o grafico que desexe
(sempre coa limitacién dos valores que puxeramos nos eixes) e non aparecera o botén de verificacion
[?] para comprobar se é correcta ou non a actividade. Finalmente, se eliximos a opcion "Axustar

grafico", o usuario debera crear o grafico elevando os puntos da lifia ou as barras ata o valor axeitado.

No recadro inferior podemos axustar o ancho e o alto (3) da area de traballo da actividade; facer
que a mesma sexa compatible con dispositivos de pantalla tactil (4) e redondear ou non as esquinas dos
recadros da actividade (5). Marcando a casa "Correctas” (6) en caso de que o usuario tefla que cubtir a
taboa de datos e falle nalgins, ao pulsar o botén de verificaciéon os datos correctos apareceran
atenuados para que non tefia que volver introducilos, e s6 debera cambiar os incorrectos; se non se
marca esta casa ¢ hai algin dato erréneo, simplemente aparecera a mensaxe de erro e o usuario habera

de revisar todos os datos novamente.
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Marcando a casa "Pojier datos no grdfico" (7) sobre cada columna ou cada punto da lifia aparecerd o
valor correspondente en cada momento segundo a sia posicién (altura) con respecto ao eixe X.

Marcando a casa "1Ver tiboa de datos" (8) aparecera unha taboa na parte inferior do grafico mostrando os

datos E para cada valor do eixe "X". Esta casa debe marcarse polo menos cando escollamos as opcions

"Cubrir datos" e "Axustar datos e grdfica". Finalmente no campo "Tamaio da fonte" (9) indicaremos o

tamafio dos caracteres que forman parte da tiboa de datos e tamén dos itemes escritos nos campos

numerados da zona 3.
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