Actividad interactiva — Ordenar parrafos
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Actividad en la que el usuario ha de ordenar los parrafos u oraciones que componen un texto

para que éste tenga sentido:

Ordena de maior a menor altitude estes picos do arquipélago canario. Axiidate da paxina de
contidos se o precisas.

nas do Chache (Lanzarote)
Teide (Tenerife)
Pico das Neves (Gran Canaria)

En la pestafia " Actividad" encontramos:

B Ardora7]

Ordenar parafos .
Paner en orden pénafos/frases para que tengan un sentido [dgico
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o H loble clic para introducir datos
Teide Tenerfe)Foque dos Muchachos (A Palmal Y <] ®

Pico das Meves [Gian Canaria)Malpaso [Fenojlélto de
Garakonai [4 Gomera)<andigdibiteventurs]Penss do
Chache (Lanzarate)l

Une los distintos pardmelros para |2 gy

Tamafio
brcho BOD 5 e

Ancho ariea de texto 00 % pinels

dana, isheva, sans s LS

ZONA 1

Aqui haremos doble clic en el recuadro de la izquierda y como siempre, aparecera una ventana
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emergente para introducir datos:

En los campos 1)

Eszcriba los pamafosfrazes en el orden en el que h de estar
escribitemos hasta un miximo de

[T eide [T enerife]
10 parrafos en el orden en que

. Foque dos Muchachos [& Palma)
debera colocatlos el usuario. Una

Fico das Meves [Gran Canarnia)

vez llenos los campos, si queremos

Malpasa [Ferm]

variar el orden de los mismos 4

. . Alto de Gararonai (4 Gomera)
haremos clic para situar el cursor en 5

. Randia (Forteventura)

el que queramos mover y aparecerd 6
ligeramente sombreado. En ese 7 Penas do Chache [Lanzarcte)
momento  podremos usar las 8
flechas verdes de la pare inferior (2) 9
para subirlo o bajarlo en la lista. 10

X u2u

Obsérvese que tenemos
hasta 3 cajas para ordenar parrafos
en una misma actividad, por lo que si rellenamos mas de una, una vez el usuario ha terminado de
ordenar correctamente los parrafos de la 1% pantalla, Ardora saltarfa automaticamente a la siguiente

pantalla con los textos de la segunda caja.

ZONA 2
Como en otras actividades, en estos Tamafio
campos dimensionaremos el ancho y el alto del ko e sl 350 =

area de trabajo de la actividad para ofrecer al
usuario una mejor y mas completa vision de los
parrafos a ordenar. En cuanto al ancho, en el caso de que el texto superase la longitud de una linea, la
caja aumentarfa automaticamente de altura para dar cabida a todo el texto. En cuanto al alto, en el caso
de que el conjunto de cajas superase el alto del area de trabajo de la actividad, las cajas de texto saldrian

fuera de la misma.
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ZONA 3

En este recuadro podremos modificar el ancho 1
2o = W pivels

dncho drea de texto
(1) de los recuadros que van a contener los textos

. ) Werdana, Geneva, sans-zenf Z} 19 = 3
desde un minimo de 420 pixeles hasta un maximo de
550; si nos excedemos de esos margenes, Ardora
ajusta automaticamente el tamafio de las cajas a esos umbrales en cuanto se haga una vista previa de la
actividad o se publique la misma. Aqui también podremos escoger el tipo (2) y tamafio (3) de fuente

para los textos de los parrafos a ordenar.
ZONA 4

Con los botones (1) decidiremos si todos los

recuadros de la actividad tendran o no las esquinas [] @ 1 @
redondeadas. Con los botones (2) haremos que cuando 1O @ 2 ¢ O

el usuario sitie el puntero del ratéon encima de las

palabras, los recuadros tengan relleno sélido, degradado de arriba a abajo o degradado de los bordes
hacia el centro respectivamente. Luego tenemos la ya conocida casilla de verificacién para hacer
compatible la actividad con dispositivos de pantalla tactil (3). Finalmente, si activamos la casilla (4)
haremos que el recuadro del area de trabajo de la actividad y los recuadros de informacién y

verificacién presenten sombra en los lados derecho e inferior.
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